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1. Tworzenie druzyny

Gracze sg odpowiedzialni za dopilnowanie, by ich druzyny powstaty w uwzglednieniem
wszelkich restrykcji okreslonych w formacie turnieju i niniejszym dokumencie. Ponizsze
zasady i ograniczenia sg uwazane za format standardowy.

1.1. Ustalenie Druzyny Bitewnej

Gracz musi wybra¢ Pokémony, ktore bedg uzywane w Druzynie Bitewnej w danym turnieju i
nie zmieniac jej sktadu od poczatku do korica wydarzenia. Wszystkie inne odblokowane
Druzyny Bitewne muszg pozostac¢ puste. Uwaga: Personel wydarzenia moze wprowadzi¢
zmiany w Druzynie Bitewnej, aby wyegzekwowac kare natozong na gracza.

Druzyny muszg zawiera¢ od czterech do sze$ciu Pokémonodw, w zaleznosci od formatu
wydarzenia.

1.2. Zmiany w regulaminie

Z kazdym nowym zestawem przepisdow dotyczgcych Bitew Rankingowych na Stadionie Bitew,
mogg zostaé¢ wprowadzone zmiany na liscie dozwolonych Pokémondw. Szczegdtowe
informacje znajdujg sie ponizej.

€ Zestaw Zasad F obowigzuje do 30 kwietnia 2024 r., do godziny 23:59 UTC.

Czasami nowy zestaw zasad moze wejs¢ w zycie w trakcie turnieju, ktéry trwa kilka dni (na
przyktad Mistrzostwa Regionalne). Jesli tak sie stanie, turniej bedzie kontynuowany w
formacie, w ktorym sie rozpoczat, az do korica wydarzenia. Jednodniowe Wydarzenie
Premierowe, organizowane jako wydarzenie towarzyszgce w takich lokalizacjach powinno
korzystac z formatu obowigzujgcego w dniu ich rozgrywania.

1.2.1. Zestaw zasad F

Podczas obecnej serii gry obowigzywac bedg ponizsze dodatkowe ograniczenia dotyczace
Pokémonow uzywanych w bitwie.

€ Paldea Pokédex nr 001-398, Kitakami Pokédex nr 001-200 i Blueberry Pokédex nr 001-
239, 241 i 242, a takze niektore inne Pokémony kwalifikujg sie do udziatu. Niektore
Pokémony nie mogg by¢ uzywane.

o Kwalifikujg sie tylko Pokémony zdobyte w grach Pokémon Scarlet lub Pokémon
Violet - w tym te znalezione w DLC The Hidden Treasure of Area Zero - lub te
przeniesione z Pokémon HOME.

o Sprawdz Pokémon HOME lub Poké Portal w grze, aby uzyskac szczegdtowaq liste

Play! Pokémon Zasady i Formaty Gry Wideo oraz Wytyczne 1 lutego 2024 r.
Przyznawania Kar



kwalifikujgcych sie Pokémondw.

e Terastalizacja jest dozwolona.

1.3. Przedmioty

€ Kazdy Pokémon moze posiadac jaki$ przedmiot, ale dwa Pokémony nigdy nie mogg
posiadac tego samego przedmiotu.

€ Gracze moga korzystaé z dowolnych przedmiotéw, ktére mozna zdobyé podczas zwyktej
rozgrywki (w tym miedzy innymi nagréd zdobytych za udziat w bitwach online i innych
funkcjach gier wydanych przez The Pokémon Company i Nintendo) lub przedmiotow,
ktore zostaty przyznane w ramach dystrybucji lub wydarzenia specjalnego.

1.4. Pokémony

(0]

Gracze mogg korzystaé z nastepujgcych Pokémondw:
o Pokémony uzyskane w grach Pokémon Scarlet lub Pokémon Violet
o Pokémony przeniesione z Pokémon HOME
o Pokémony otrzymane podczas oficjalnego wydarzenia lub dystrybucji

o

€ Druzyna gracza nie moze mie¢ dwoch Pokémondw z takim samym numerem Pokédexu
Krajowego.

€ Pokémon moze uzywac dowolnego ataku lub umiejetnosci dostepnej dla tego Pokémona
podczas normalnej rozgrywki. Obejmuje to miedzy innymi:

o Ukryte Umiejetnosci, jesli je posiada.

o Atakii Umiejetnosci udostepnione w ramach oficjalnego wydarzenia
Pokemonow lub promocji.

o Woyjatek: Pokémon nie moze posiada¢ Umiejetnosci WieZ Bitewna (Battle Bond)

€ Pokémony powyzej i ponizej 50 -go poziomu sg dozwolone, ale podczas bitwy zostana
automatycznie wyrownane do 50-go poziomu.

€ Wszystkie regionalne formy Pokémondw sg dozwolone o ile sg one regulaminowe i
spetniajg powyzsze kryteria.

1.4.1. Pseudonimy i personalizacja

Podczas personalizacji dowolnego aspektu gry, graczom nie wolno uzywac potencjalnie
niestosownej, obscenicznej lub w inny sposdb obrazliwej terminologii ani celowo nawigzywac
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do kwestii, ktére sg sprzeczne z Duchem Gry.

Pseudonimy Pokémondw w Druzynie Bitewnej gracza mogg by¢ widoczne dla przeciwnika. W
takim przypadku zastosowanie bedg miaty ponizsze zasadly.

€ Druzyna gracza nie moze zawiera¢ dwdch Pokémondw o tym samym pseudonimie.

€ Druzyna gracza nie moze zawiera¢ Pokémona o pseudonimie, ktéry brzmi jak nazwa
innego Pokémona (na przyktad Raichu nazwanego "Pikachu").

Kazdy gracz, ktéry naruszy powyzsze zasady podczas wydarzenia, moze zosta¢ poproszony o
zmodyfikowanie problematycznego aspektu swojej gry i/lub podlegac karze z dyskwalifikacjg

wigcznie.

1.5. Lista Druzyny

W trakcie Sezonu Mistrzostw Gry Wideo 2024 obowigzuje format otwartej (jawnej) listy
druzyny. Gracze sg zobowigzani do dostarczenia czytelnej i precyzyjnej listy Pokémonow
wchodzgcych w sktad ich druzyny. Wszystkie informacje o Pokémonach podane na liscie
druzyny (patrz ponizej) zostang udostepnione przeciwnikowi, z wyjgtkiem statystyk
Pokémonow (szybkos¢ itp.).

1.5.1. Tres¢ Listy Druzyny

Lista druzyny zostanie zaakceptowana, jesli zawierac¢ bedzie: imie i nazwisko gracza, imie
Trenera w grze, z ktorego profilu gracz startuje, identyfikator gracza i date urodzenia, a takze
nastepujace informacje dotyczace kazdego Pokémona:

€ Gatunki Pokémondw, w tym informacja, czy dany Pokémon jest wariantem regionalnym
(np. Galarski), czy konkretng nazwang formg (np. Rotom Piorgcy zamiast Rotom).

o Jesli dany Pokémon ma zmienione statystyki, typ, zdolnosci, pule atakéw, wage
wdwczas wymagane jest podanie nazwy formy. Przyktadem sg: Gourgeist, Oricorio i
Toxtricity.

o Jesli pte¢ Pokémona wptywa na jakiekolwiek statystyki bitewne, pte¢ powinna
by¢ wymieniona jako wersja. Przyktadem sg Meowstic lub Indeedee. Pteé

Nidoran® i Nidorand' jest czescig ich nazw gatunkowych i powinna zostaé
uwzgledniona.

o Nazwa formy nie jest wymagana w przypadku form, ktére majg charakter czysto
estetyczny lub s3 catkowicie podyktowane innymi kryteriami wymienionymi na
liscie druzyny. Przyktady to Gastrodon, Sawsbuck i Alcremie.

o Zdecydowanie zaleca sie, aby gracz podat nazwe formy niezaleznie od tego,
czy powyzsze kryteria majg zastosowanie, poniewaz niepodanie nazwy formy
w przypadku, gdy jest to wymagane, moze skutkowaé natozeniem kary.
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€ Umiejetnosd
€ Posiadany przedmiot
€ Wszystkie znane ataki

€ TeraTyp

€ Poziom (powinien to by¢ rzeczywisty poziom Pokémona, widoczny w grze w druzynie Gracza
lub Skrytce).

€ Wszystkie statystyki (HP / Attack / Defense / Sp. Atk / Sp. Def / Speed), wiasciwe dla
aktualnego poziomu Pokémona.

1.5.2. Jezyk Listy Druzyny

Wiele waznych wydarzen wymaga przestania listy druzyny za posrednictwem Kreatora List
Druzyny RK9 Labs. W takich przypadkach gracz moze wypetnic liste druzyny w dowolnym
jezyku, poniewaz ttumaczenia sg automatycznie udostepniane zespotowi obstugi, choc zaleca
sie, aby uzywat tego samego jezyka, co jego gra, aby zminimalizowac ryzyko btedu. Jesli Listy
Druzyny sg przesytane za posrednictwem platformy, ktéra nie zapewnia automatycznego
ttumaczenia, nalezy je wypetni¢ w jezyku, na ktdry ustawiona jest gra gracza, aby umozliwic¢
personelowi sprawdzajgcemu sprawne zweryfikowanie sktadu druzyny gracza.

Obowigzkiem Organizatora Turnieju jest wyjasnienie graczom, w jaki sposéb Listy Druzyn
beda udostepniane ich przeciwnikom. Jesli organizator udostepnia listy Druzyn — na przyktad
poprzez wydrukowanie widoku list graczy przestanych za posrednictwem platformy cyfrowej,
takiej jak RK9 Labs — musi on dostarczy¢ listy co najmniej w lokalnym jezyku miejsca, w
ktorym odbywa sie wydarzenie. Na mistrzostwach miedzynarodowych listy muszg by¢
udostepniane graczom rowniez w jezyku angielskim.
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Niektére turnieje (w szczegdlnosci wydarzenia lokalne) mogg wymagac od graczy
przyniesienia wtasnych papierowych kopii list druzyn; nalezy o tym wyraznie poinformowac
graczy w stosownym czasie przed wydarzeniem. W takich przypadkach wymagane beda
dwie kopie listy: jedna dla obstugi wydarzenia i jedna dla przeciwnikdw. Wersja listy
dostarczona przeciwnikowi powinna by¢ w jezyku lokalnym miejsca, w ktérym odbywajg sie
zawody.

Celowe zatajanie informacji na Liscie Druzyny lub przedstawianie ich w sposéb, ktéry ma na
celu utrudnienie ich zrozumienia przez przeciwnikdw lub personel, jest Scisle sprzeczne z
Duchem Gry.

2. Zasady dotyczgce wyposazenia

2.1. Kartridze z grg

€ W turniejach Play! Pokémon moga by¢ uzywane tylko legalne wersje Pokémon Scarlet
lub Pokémon Violet. Dotyczy to zardwno fizycznych nosnikow jak i cyfrowych wersji do
pobrania.

€ Gracze s3 odpowiedzialni za upewnienie sie, ze ich pobrana gra jest w petni
funkcjonalna.

2.2. Urzadzenia gamingowe

Podczas zawoddw gracze mogg korzysta¢ z dowolnego systemu z rodziny Nintendo Switch™,
miedzy innymi konsol Nintendo Switch™ i Nintendo Switch Lite™. Gracze sg odpowiedzialni za
przyniesienie wtasnego zasilacza sieciowego, ktory jest kompatybilny z ich urzadzeniem.

€ Gracze powinni upewnié sie, ze ich urzadzenia sg natadowane przez caty czas trwania
turnieju.

(0]

Decyzjg Sedziego dany mecz moze zostac przeniesiony do nowej stacji. Gracze nie
moga przenosi¢ swoich meczéw bez zgody Sedziego. Mecz moze zostac przeniesiony
tylko w przerwie pomiedzy poszczegdlnymi grami, nigdy w trakcie trwania gry.

(0]

Gracze powinni upewnic sie, ze ich urzadzenia sg w petni sprawne.

(0]

Gracze powinni upewnic sie, ze urzadzenia, na ktorych biorg udziat w turniejach Play!
Pokémon sg niezmodyfikowane - to znaczy nie majg zainstalowanego
niestandardowego oprogramowania lub modyfikowanego oprogramowania
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sprzetowego (firmware), a takze, ze nie posiadajg jakichkolwiek fizycznych
modyfikacji technologicznych. Gracze, ktdrzy uzywajg zmodyfikowanych urzadzen,
mogg podlegac karze z dyskwalifikacjg wtgcznie.

€ Gracze moga nie by¢ w stanie kontynuowad gry w turnieju, jesli Kontrola Rodzicielska
uniemozliwi ich systemowi wykonywanie czynnosci niezbednych do gry w turnieju.

®

Aktywne cztonkostwo Nintendo Switch Online (ptatne) jest wymagane do udziatu w
Mistrzostwach Gry Pokémon, a konsola musi by¢ w stanie potgczy¢ sie z Internetem
za posrednictwem sieci zapewnionej przez Organizatora.

(0]

Gracze muszg mie¢ ustawione potgczenie sieci przewodowej w trybie automatycznym.

€ Podczas wydarzen na zywo, rozgrywanych przy uzyciu potaczenia internetowego
(przewodowego lub Wi-Fi) konsola musi by¢ w trybie samolotowym podczas meczéw.

®

Gracze mogg zostac poproszeni przez obstuge wydarzenia o zarejestrowanie swoich
druzyn jako Druzyny Udostepnione i dostarczenie ich identyfikatoréw. Druzyny
Udostepnione mogg by¢ wykorzystywane do prowadzenia dokumentacji lub kontroli
druzyn, a takze moga by¢ wykorzystywane na dostarczonej konsoli do transmisji
meczow, szczegdlnie, jesli gracze uzywajg konsoli Nintendo Switch Lite do udziatu w
turnieju. Gracze nie mogg zmienia¢ ani usuwac swoich Udostepnionych Druzyn przez
czas trwania turnieju oraz przez okreslony dodatkowy czas po jego zakonczeniu,
zgodnie z instrukcjami obstugi danego wydarzenia.

2.3. Kontrolery

Kontrolery Joy-Con muszg pozostac podtgczone do konsoli Nintendo Switch przez caty czas
trwania meczu.

Gracze mogg uzy¢ wiasnego oficjalnie licencjonowanego kontrolera przewodowego za zgoda
Organizatora. Kontrolery bezprzewodowe nie sg dozwolone.

2.4. Latkido gier, aktualizacje i oprogramowanie sprzetowe

Gracze powinni upewnic sie, ze majg pobrang najnowszg aktualizacje gry przed rozpoczeciem
turnieju i ze najnowsza aktualizacja oprogramowania zostata wgrana na ich systemie. Gracze
mogg otrzymac kare, wigcznie z dyskwalifikacjg, jesli okaze sie, ze ich gra nie jest
zaktualizowana lub jesli ich system nie dziata na najnowszym oprogramowaniu sprzetowym w
dowolnym momencie turnieju.

2.5. tagcznosé

Istniejg rézne mozliwosci komunikacji podczas turniejow w Wydarzeniach Serii Mistrzow:
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e Lokalna sie¢ bezprzewodowa
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o Taka siec¢ jest rekomendowana w przypadku wydarzen lokalnych. Z uwagi na
ryzyko niestabilnej komunikacji przy wiekszej liczbie graczy, nie jest zalecana w
przypadku wiekszych wydarzen.

e |[nternet

o Konfiguracja ta polega na tym, ze gracze 3czg sie i grajg przez Internet za
posrednictwem sieci dostarczonej przez Organizatora. Jest to zalecane dla
wszystkich wiekszych wydarzen, choc¢ Organizatorzy mogg korzystac z tego
rozwigzania na wydarzeniach dowolnej wielkosci.

We wszystkich przypadkach gracze bedg tgczyé sie ze sobg za pomocg funkgji Link Battle w
menu X.

Aby utatwic¢ graczom znalezienie odpowiedniego przeciwnika w grze, uzywane sg Kody
Potaczen. Gracze mogg wybrac wtasny Kod Potgczenia, ale zaleca sie wybranie nietypowego
numeru, aby unikng¢ sparowania z niewfasciwym przeciwnikiem; na przyktad nalezy unikac
numeru 1111 1111. Po znalezieniu przeciwnika gracze powinni sprawdzi¢, czy zostali
sparowani z wtasciwym przeciwnikiem.

2.6. Korzystanie ze stuchawek

Gracze moga miec stuchawki tylko wtedy, gdy sg one podtgczone przewodowo bezposrednio
do systemu gry. Przewdd stuchawkowy musi by¢ wyraznie widoczny.

2.7. Notatki

Gracze mogg sporzadzac¢ notatki w dowolnym momencie meczu, w tym podczas Podgladu
Druzyny, ale muszg rozpoczynac kazda runde z czystg kartkg. Dozwolony jest papier w linie
lub kratke. Zadne pisemne lub drukowane pomoce, w tym tabele, nie sg dozwolone w
obszarze gry.

2.8. Obiekty w Obszarze Gry

Gracze mogg posiadac przy sobie przedmioty i talizmany na szczescie, ale muszg
utrzymywac porzadek w miejscu, w ktérym odbywajg sie mecze. Przy stole do gry nie wolno
spozywac jedzenia ani napojow.

3. Struktura Meczu

3.1. Format Podwaéjnej Walki
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Kazdy gracz wybiera ze swojej Druzyny Bitewnej cztery Pokémony, ktorymi bedzie walczyt.
Na poczatku bitwy gracze wysytajg pierwsze dwa Pokémony w swojej druzynie, ustawiajgc w
sumie cztery Pokémony na polu bitwy. Rozgrywka toczy sie do momentu, w ktérym gracz
pokona cztery Pokémony przeciwnika lub do momentu, w ktérym uptynie czas przeznaczony

na gre.

3.2. Liczba Gier

Mecze rozgrywane w rundach szwajcarskich moga by¢ rozgrywane w formacie gry
pojedynczej lub do dwdch zwyciestw wedtug uznania organizatora turnieju, cho¢ na
poziomie Mistrzostw Regionalnych i wyzszym zdecydowanie zaleca sie rozgrywanie meczow
do dwoch zwyciestw. Ostatnia runda kazdego turnieju musi by¢ rozgrywana w trybie do
dwdch wygranych.

W Mistrzostwach gry Pokémon nie obowigzuje maksymalny czas rundy. Oczekuje sie, ze
wszystkie mecze bedg mogty trwaé do trzech spotkan. Zadna gra nie powinna zostac
przerwana lub zakornczona przed naturalnym koricem gry, chyba ze wystgpig wyjatkowe
okolicznosci (takie jak Nagty Koniec - patrz sekcja 3.4.3.).

3.3. Przebieg Meczu

€ Na poczatku kazdej rundy gracze siadajg naprzeciwko swojego przeciwnika. Oczekujac
na ogtoszenie rozpoczecia rundy, nalezy podjg¢ odpowiednie przygotowania, takie jak
umieszczenie konsol w dostarczonych stojakach (jesli dotyczy) i uzgodnienie Kodu
Potgczenia Kregu Unii (Union Circle).

€ Po ogtoszeniu rozpoczecia rundy gracze powinni niezwtocznie potgczyé sie z
przeciwnikiem i rozpocza¢ walke.

®

Gdy obaj gracze potgczg sie za posrednictwem Kregu Unii i wybiorg opcje
Preparations Complete, powinni wymienic sie listami druzyn. Listy druzyn mozna
przegladaé i odwotywac sie do nich w dowolnym momencie meczu. Jesli
ktorykolwiek z graczy nie rozumie w tym momencie listy druzyny przeciwnika,
powinien natychmiast poinformowac o tym obstuge wydarzenia.

(0]

Gracze nie mogg doprowadzac do opdzniert miedzy rundami w ramach meczu.

(0]

Po zakonczeniu meczu wynik nalezy niezwtocznie zgtosi¢ Sedziemu.

€ W przypadku niektérych oficjalnych turniejow Pokémondw takich jak Mistrzostwa

Regionalne, Mistrzostwa Miedzynarodowe lub Mistrzostwa Swiata faczenie graczy moze

by¢ przeprowadzone inng metoda niz Krag Unii (Union Circle). W takich sytuacjach
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wszelkie szczegdtowe instrukcje zostang przekazane przez Organizatora Turnieju.

3.3.1. Limity Czasu Gry

Gracze moga wykorzystac tyle czasu, ile jest dozwolone w kazdej turze. W turniejach Serii
Mistrzow automatycznie obowigzujg nastepujace limity czasowe:

€ Podglad Druzyny: 90 sekund

€ Czas na wykonanie ruchu: 45 sekund

Limit Czasu Gracza (twdj czas): 7 minut

®

(0]

Czas Gry: 20 minut

Aby uatrakcyjni¢ srodowisko turniejowe, Pokémon Organized Play moze zdecydowac o
wprowadzeniu zmian limitéw w trakcie sezonu, w oparciu o informacje otrzymane od
Organizatorow.

3.4. Zakonczenie Meczu

®

Wygrywa gracz, ktéry pokona wszystkie Pokémony przeciwnika.

Jesli Pokémony obu graczy zostang wyeliminowane podczas ostatniej rundy, zwyciezca

(0]

meczu zostaje wybrany na podstawie ustalonych zasad (np. czyj Pokémon zostat
wyeliminowany jako pierwszy, jakie ataki zostaty wykorzystane w ostatniej rundzie
itd.).

®

Gracze nie mogg probowac zakonczy¢ mecz remisem, na przyktad manipulujgc
przebiegiem rozgrywki w celu wymuszenia remisu.

(0]

Gracz, ktéry wybierze opcje ucieczki (Run), przegrywa gre. Jesli obaj gracze wybiorg
opcje ucieczki podczas tej samej tury, gra zostanie zapisana jako nierozstrzygnieta.

3.4.1. Rozstrzyganie meczéw w rundach szwajcarskich w systemie do dwéch
wygranych

Uzyj ponizszych kryteriow w podanej kolejnosci, aby ustali¢ wynik meczu, ktéry nie zostat
rozstrzygniety po zakonczeniu ostatniej gry. Po spetnieniu jednego z kryteridw pozostate nie
majg zastosowania.

1. Jeslijeden z graczy spdznit sie na mecz lub opuscit mecz bez zgody Sedziego w trakcie
rundy, gracz ten przegrywa mecz. Aby unikng¢ automatycznej przegranej, gracz musi
powiadomic¢ Sedziego o swojej nieobecnosci przed koncem meczu.

Play! Pokémon Zasady i Formaty Gry Wideo oraz Wytyczne 1 lutego 2024 r.
Przyznawania Kar



2. Jesli obaj gracze stawili sie na czas i byli obecni przez caty mecz, zapoznaj sie z

ponizszymi tabelami, aby ustali¢ zwyciezce meczu.

Przyktad Gracz

Gracz 1
A

Gracz 2

Gracz 1
B

Gracz 2

Gracz 1
C

Gracz 2

Gracz 1
D

Gracz 2

Gracz 1
E

Gracz 2

Gracz 1
F

Gracz 2

Gracz1
G

Gracz 2

Wynik
Gry 1

Wygrana

Przegrana

Wygrana
Przegrana
Wygrana

Przegrana

Remis

Remis

Remis

Remis

Wynik
Gry 2
Wygrana
Przegrana
Przegrana

Wygrana

Remis

Wygrana
Przegrana
Wygrana

Przegrana

Remis

Wygrana

Przegrana

Wynik
Gry 3

Nie dotyczy

Wygrana
Przegrana
Wygrana

Przegrana

Remis

Wygrana

Przegrana

Remis

Przegrana

Wygrana

Nagty
Koniec

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Wygrana
Przegrana
Wygrana

Przegrana

Wynik
Meczu

Gracz 1
wygrywa

Gracz 1
wygrywa

Gracz 1
wygrywa

Gracz 1
wygrywa

Gracz 1
wygrywa

Gracz 1
wygrywa

Gracz 1
wygrywa

Patrz Sekcja 3.4.3. w celu zapoznania sie z definicjg i protokotem gier Nagtego Konca.

Jesli w rundach szwajcarskich Nagty Koniec zakonczy sie remisem, caty mecz zakonczy sie

remisem.

3.4.2. Rozstrzyganie meczéw do trzech wygranych w rundach z pojedynczg

eliminacja

Uzyj po kolei ponizszych kryteridow, aby ustali¢ wynik meczu, ktory nie zostat rozstrzygniety po

zakonczeniu ostatniej tury. Po spetnieniu jednego z kryteridow pozostate nie majg zastosowania.

1. Jeslijeden z graczy spdznit sie na mecz lub opuscit mecz bez zgody Sedziego w trakcie

rundy, gracz ten przegrywa mecz. Aby unikng¢ automatycznej przegranej, gracz musi

powiadomic¢ Sedziego o swojej nieobecnosci przed koncem meczu.

2. Jedli obaj gracze stawili sie na czas i byli obecni przez caty mecz, zapoznaj sie z ponizszymi
tabelami, aby ustali¢ zwyciezce meczu.
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Przyktad Gracz
Gracz 1

A
Gracz 2
Gracz 1

B
Gracz 2
Gracz 1

C
Gracz 2
Gracz 1

D
Gracz 2
Gracz 1

E
Gracz 2
Gracz 1

F
Gracz 2
Gracz 1

G
Gracz 2

Wynik
Gry 1l

Wygrana
Przegrana
Wygrana

Przegrana

Wygrana

Przegrana

Remis

Remis

Remis

Remis

Wynik
Gry 2
Wygrana
Przegrana
Przegrana

Wygrana

Remis

Wygrana
Przegrana
Wygrana

Przegrana

Remis

Wygrana

Przegrana

Wynik
Gry 3

Nie dotyczy

Wygrana

Przegrana

Wygrana

Przegrana

Remis

Wygrana

Przegrana

Remis

Przegrana

Wygrana

Nagty
Koniec

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Wygrana
Przegrana
Wygrana

Przegrana

Wynik
meczu

Gracz 1
Wygrywa

Gracz 1
wygrywa

Gracz 1
Wygrywa

Gracz 1
wygrywa

Gracz 1
wygrywa

Gracz 1
wygrywa

Gracz 1
wygrywa

Jesli Nagty Koniec zakoriczy sie remisem w rundach Pojedynczej Eliminacji, rozegrany zostanie

drugi mecz na zasadach Nagtego Konca.

3.4.3. Nagty Koniec

Podczas trybu Nagtego Konca gracze rozpoczynajg nowg gre. Gracze muszg uzyskac przewage

nad przeciwnikiem w liczbie pozostatych Pokémondw. Po zakoniczeniu kazdej tury personel

turnieju okresli liczbe Pokémondw, ktére pozostaty kazdemu graczowi, aby ustali¢, czy

przewaga zostata osiggnieta.

®

kontynuowana przez kolejng ture.

[0

o

Jesli obaj gracze maja takg sama liczbe Pokémondw na koniec tury, gra jest

Jesli ktérys z graczy ma wiecej pozostatych Pokémondw niz jego przeciwnik na koniec
tury, wygrywa gre.

C Jesli ostatni Pokémon obu graczy zostanie pokonany w tej samej turze, gra sie

zakonczy. W takim przypadku gra wykorzysta wbudowang funkcje rozstrzygania

Play! Pokémon Zasady i Formaty Gry Wideo oraz Wytyczne

Przyznawania Kar

1 lutego 2024 r.



meczow, aby okresli¢ wynik gry.

3.4.4. Podwdjne zawieszenie sie gry

W niektorych rzadkich przypadkach gracze mogg doswiadczy¢ sytuacji, w ktérej obie gry
zawieszajg sie jednoczesnie i nie jest jasne, ktory gracz ponosi wine lub jest jasne, ze zaden z
graczy nie ponosi winy. W wiekszosci takich sytuacji wynik gry musi zostac¢ ustalony w sposdb
opisany w ponizszej tabeli, jesli nie mozna kontynuowaé gry w normalny sposob i/lub gdy
harmonogram turnieju wymaga szybkiego rozwigzania sytuacji. Gtéwny sedzia ma prawo
zmienié¢ wynik gry zatrzymanej w wyniku podwdjnego zawieszenia sie gry w wyjgtkowych
sytuacjach i uniewaznic¢ jej wynik wedtug wtasnego uznania, ale musi omowic¢ i wyjasnic
wszelkie potencjalne konsekwencje i ich wptyw na harmonogram z Organizatorem Turnieju.

Wynik rozwigzania sytuacji z podwdjnym zawieszenie sie gry zalezy od sytuacji meczowej w
momencie jego wystgpienia.

Pokémony pozostate w druzynie Wynik Gry

4—4 (w tym podczas Podgladu Druzyny) | Gra niewazna, nalezy rozpoczg¢ od nowa

4-3 Remis

4-2 Remis

4-1 Zwycieza gracz z wiekszg liczbg pozostatych
Pokémonow

3-3 Remis

3-2 Remis

3-1 Zwycieza gracz z wiekszg liczbg pozostatych
Pokémondw

2-2 Remis

2-1 Remis

1-1 Remis

4. Kontrole Druzyn

Kontrole Druzyn sg przeprowadzane na wszystkich mistrzostwach. Zaleca sie sprawdzenie
przynajmniej 10% druzyn w trakcie trwania turnieju. Druzyny wszystkich graczy awansujgcych
do czesci turnieju z pojedynczg eliminacjg powinny zosta¢ sprawdzone po zakonczeniu rund
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szwajcarskich. Sprawdzenie druzyny sktada sie z dwdch czesci: sprawdzenia Listy Druzyny i
sprawdzenia legalnosci.

4.1. Kontrola Listy Druzyny

Personel musi zweryfikowaé, czy Druzyna Bitewna gracza jest zgodna z przestang przez niego
listg druzyny.

4.2. Kontrola LegalnoSci

Personel musi zweryfikowac, czy Druzyna Bitewna gracza jest zgodna z zasadami turnieju,
zaréwno pod wzgledem parametréow okreslonych przez format turnieju, jak i sprawdzenia
oznak nielegalnej manipulacji. Taka kontrola jest wykonywana zaréowno elektronicznie jak i
recznie.

4.2.1. Elektroniczna Kontrola Druzyny

Kontrola ta obejmuje weryfikacje druzyny bitewnej poprzez Stadion Bitew (Battle Stadium).
Przebiega ona w ponizszych krokach.

1. Wejdz na Stadion Bitew (Battle Stadium) i ustaw Bitwe Towarzyskg (Casual Battle). Po
wyswietleniu monitu o wybranie druzyny bitewnej, wybierz druzyne wykorzystywang
w turnieju.

2. Gdy pojawi sie komunikat "Wyszukiwanie przeciwnego Trenera" (Searching for an
opposing Trainer), nacis$nij przycisk zasilania w konsoli (POWER), aby przetgczy¢
konsole w tryb uspienia i przerwaé wyszukiwanie. Wspomniany komunikat
Swiadczy o tym, ze kontrola zakonczyta sie pozytywnie. Jesli zamiast tego pojawi sie
komunikat informujacy, ze niektore Pokémony nie moga wzig¢ udziatu, konieczne
moze by¢ natozenie odpowiednich kar na gracza.

4.2.2. Manualna Kontrola Druzyny

Niewielka liczba kryteridow nie jest wychwytywana przez elektroniczng weryfikacje druzyny.
Druzyne nalezy sprawdzi¢ w grze, korzystajgc z Dodatku A: Manualna Kontrola Druzyny.

4.2.3. Kontrola identyfikatora Druzyny Udostepnionej

Niektére turnieje mogg wymagac od kazdego gracza podania identyfikatora Druzyny
Udostepnionej (Rental Team), wsréd ktorej jest Druzyna Bitewna zgodna z Listg Druzyny.
Obowigzkiem gracza jest upewnienie sig, ze identyfikator Udostepnionej Druzyny jest
prawidtowy.
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4.3. Nielegalnie Modyfikowane Pokémony

Uzywanie zewnetrznych urzgdzen, takich jak aplikacje mobilne do modyfikowania lub
tworzenia przedmiotow lub Pokémondw w Druzynie Bitewnej gracza jest zabronione. Gracze,
u ktérych stwierdzono ingerencje w Pokémony lub przedmioty, mogg zostac
zdyskwalifikowani, niezaleznie od tego, czy Pokémony lub przedmioty nalezg do danego
gracza, czy tez zostaty wymienione z innym graczem.

4.4. Zgtaszanie nielegalnych modyfikacji

Kazdy cztonek Play! Pokémon, ktéry uwaza, ze odkryt nowg metode nielegalnej manipulacji
druzyng za pomocg jakichkolwiek srodkéw, powinien zgtosi¢ to zespotowi Pokémon Organized
Play za posrednictwem portalu Obstugi Klienta (Customer Support Portal).

5. Wytyczne naktadania kar w grach wideo Pokémon

5.1. Wprowadzenie

Protokoty i procedury Play! Pokémon majg na celu wspieranie ducha przyjaznej rywalizacji
podczas wszystkich wydarzen Play! Pokémon. Od czasu do czasu zdarzajg sie jednak sytuacje
- zamierzone lub niezamierzone - w ktérych gracze i widzowie nie przestrzegajg zasad Play!
Pokémon lub Ducha Gry. W takich przypadkach mogg zostac¢ natozone kary, poczgwszy od
upomnien i ostrzezen, ktére nie stanowig ucigzliwych dziatan naprawczych, po dtugotrwate
kary, w tym dyskwalifikacje z wydarzenia.

Ta czes¢ dokumentu ma na celu dostarczenie organizatorom i Sedziom wskazéwek, dzieki
ktorym bedg mogli przydzielac i zgtaszac kary w sprawiedliwy, rowny i logiczny sposob.

5.2. Naktadanie kar

Profesorowie Play! Pokémon powinni dazy¢ do stworzenia bezpiecznych i niestresujgcych
doswiadczen dla naszych graczy. Z tego powodu stosowanie kar powinno odbywac sie w
mozliwie najbardziej uprzejmy i dyskretny sposéb.

Za kazdym razem, gdy naktadana jest kara, powinno jej towarzyszy¢ wyjasnienie, na czym ona
polega, w jaki sposéb dziatania gracza sg niedozwolone w oparciu o Zasady Turnieju Play!
Pokémon oraz wyrazne wskazanie, jaka kara grozi za ponowne naruszenie zasad. Stosowanie
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kar powinno odbywac sie w sposdb pozytywny i prowadzacy gracza do lepszego zrozumienia
zasad. Aby unikna¢ wyrdzniania graczy lub robienia widowiska z incydentu, organizatorzy i
Sedziowie mogg naktadac kary na osobnosci.

W niektdrych przypadkach gracz moze celowo zrezygnowac z udziatu w wydarzeniu, aby unikngc
powaznej kary. Taka taktyka jest niedopuszczalna. Sedzia gtdwny powinien powiadomic gracza,
ze kara i tak zostanie natozona i odpowiednio zgtoszona do Pokémon Organized Play.

5.2.1. Odstepstwa od Zalecanych Kar

Kary za wykroczenia sg jedynie zaleceniami i mogg zostac zwiekszone lub zmniejszone w
zaleznosci od okolicznosci. Co do zasady, Sedziowie powinni szczegdlnie tagodnie
podchodzi¢ do kategorii wiekowej junioréw. Mtodsi gracze sg czesto podatni na popetnianie
bteddw z powodu braku doswiadczenia lub onie$mielenia zwigzanego z rywalizacja.
Pokémon Organized Play zaleca rozpoczecie od Upomnienia w przypadku wiekszosci kar
stosowanych wobec graczy w Dywizji Wiekowej Junior. Mtodszym lub mniej doswiadczonym
graczom nalezy zawsze dawac kredyt zaufania, poniewaz czesto uczg sie oni gry i wiekszosé
popetnianych przez nich bteddw jest przypadkowa. Tacy gracze mogg zostac¢ ukarani
dodatkowa karg Upomnienia przed natozeniem kary Ostrzezenia.

Ostateczna decyzja w sprawie tego, jakie kary powinny zostac zastosowane, wobec ktérych
graczy i w jakim czasie, nalezy do Sedziego Gtownego zawoddw. Profesor organizujgcy turniej
i inni Sedziowie mogg naktadac kary, ale zawsze powinni skonsultowa¢ sie z Sedzig Gtownym
przed natozeniem kary surowszej niz Ostrzezenie. Wszystkie Upomnienia i Ostrzezenia
przyznane przez Sedziego lub organizatora powinny zostac¢ zgtoszone Sedziemu Gtownemu
zawodow. Sedzia gtowny ma obowigzek zgtosi¢ do Pokémon Organized Play kazdg
powazniejszg niz Upomnienie kare.

5.2.2. Raportowanie kar do Pokémon Organized Play

Zwykte Upomnienia nie muszg by¢ raportowane do Pokémon Organized Play, jednak kary na
poziomie Ostrzezenia i wyzsze wymagajg zgtoszenia. Pokémon Organized Play $ledzi historie
kar kazdego gracza, aby odrézni¢ celowe powtarzanie wykroczen od niezamierzonych
zdarzen i ustali¢, czy konieczne sg dziatania dtugoterminowe.

Kary wymagajgce zgtoszenia nalezy przesta¢ na adres playercoordinator@pokemon.com w
ciggu siedmiu dni od daty wydarzenia. Formularz zgtaszania kar mozna znalez¢ na stronie
Zasady Turniejow Play! Pokémon i Dokumenty.

Jesli nie mozesz uzyskac¢ dostepu do formularza zgtaszania kar, wyslij ponizsze informacje
poczty elektroniczng na adres playercoordinator@pokemon.com:
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(o

Numer oficjalnego turnieju

o

€ |dentyfikatory, imiona i nazwiska graczy, ktorych dotyczg kary

®

Identyfikator oraz imie i nazwisko Sedziego naktadajgcego kare

€ Szczegbtowa relacje z przebiegu wydarzenia, az do wykroczenia wigcznie, opis reakcji
Sedzidéw i organizatora oraz, ewentualnie, reakcji zaangazowanych graczy.

W przypadku dyskwalifikacji, obowigzkiem Sedziego Gtownego jest przestanie petnego i
doktadnego raportu z incydentu do Pokémon Organized Play. Raport ten powinien zawieraé
wszystkie czynniki, ktore przyczynity sie do podjecia decyzji o natozeniu kary, a takze imiona i
nazwiska oraz ldentyfikatory wszystkich Profesoréw, ktorzy byli obecni w czasie incydentu.

5.3. Rodzaje kar w grze wideo Pokémon

Ponizsza lista wyszczegdlnia rézne poziomy kar w kolejnosci ich dotkliwosci. Tylko Pokémon
Organized Play jest upowazniony do dodawania lub zmieniania ktorejkolwiek z ponizszych
kar. Organizatorzy i Sedziowie nie mogg naktadac kar innych niz wymienione ponizej. Oprécz
ponizszych kar, Sedzia lub organizator moze by¢ zmuszony do podjecia dalszych dziatan
naprawczych, takich jak usuniecie nielegalnego Pokémona z druzyny gracza.

5.3.1. Upomnienie

Upomnienie to najbardziej podstawowa z kar. Zasadniczo Sedzia lub Organizator Turnieju
udzielajgcy upomnienia jedynie informuje gracza, ze zrobit co$ niewtasciwego. Po
upomnieniu powinno nastgpi¢ wyjasnienie graczowi prawidtowej procedury, a takze
powiadomienie gracza, ze ponowne wykroczenie moze skutkowaé surowszg kara.

5.3.2. Ostrzezenie

Ostrzezenie jest podobne do upomnienia i nalezy do drobnych kar. Od upomnienia rézni sie
tym, ze ostrzezenie musi zostac zgtoszone do Pokémon Organized Play przez Sedziego
Gtéwnego lub organizatora wydarzenia, w ktérym wystgpito. Jesli mtodsi lub mnigj
doswiadczeni gracze popetnig drugie wykroczenie, ktére za pierwszym razem zostato ukarane
upomnieniem, drugie upomnienie jest odpowiednig drugg karg, ale w przypadku trzeciego
wykroczenia moze by¢ konieczne wydanie ostrzezenia. Sedziowie powinni zawsze zachowac
dyskrecje podczas eskalacji kary w Dywizji Wiekowej Junioréw, poniewaz ta grupa czesto
WCigz uczy sie gry.
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Po wydaniu ostrzezenia, organizator turnieju lub Sedzia powinni potwierdzi¢, ze gracz, ktory
popetnit btad, zna odpowiednie zasady i procedury okreslone w dokumencie Play! Pokémon
Zasady i Formaty Gry Wideo oraz Wytyczne Przyznawania Kar. Gracz powinien zostac
poinformowany, ze ponowne wykroczenie moze skutkowac zaostrzeniem kary.

5.3.3. Przegranaw Grze

Kara Przegranej w Grze jest zazwyczaj stosowana w przypadku popetnienia btedu, ktory ma
powazny wptyw na rozgrywke i uniemozliwia jej kontynuowanie. Kara ta jest réwniez
stosowana w przypadku innych powaznych btedéw lub problemdéw proceduralnych.

W przypadku natozenia kary podczas aktywnej gry, gra jest rejestrowana jako przegrana dla
gracza otrzymujgcego kare. W skrajnych przypadkach, gdy obaj gracze popetnili znaczace
btedy w grze, kara moze zostac¢ natozona na obu graczy jednoczesnie. Gra zakonczona w ten
sposob nie jest remisem; jest rejestrowana jako nieposiadajgca zwyciezcy.

Jesli kara Przegranej w Grze zostanie natozona miedzy rundami, kara ta zostanie
zastosowana w nastepnej grze gracza.

5.3.4. Dyskwalifikacja

Dyskwalifikacja jest najpowazniejszg kara, jaka moze zosta¢ natozona w turnieju. Jej uzycie
powinno by¢ Scisle zarezerwowane dla najbardziej ekstremalnych przypadkow, w ktorych
dziatania gracza (umysine lub nieumysine) znaczgco i negatywnie wptynety na integralnos¢
lub przebieg catego wydarzenia. Gracze, ktérzy otrzymajg te kare, zostang usunieci z turnieju
i nie bedg mogli otrzymac zadnych nagréd. Wazne jest, aby usuniecie nastgpito w taki
sposdb, aby nie zaogniad, nie eskalowac ani nie zwracac jeszcze wiekszej uwagi na zaistniatg
sytuacje niz jest to absolutnie konieczne.

Moment, w ktorym nastgpita dyskwalifikacja gracza, ma wptyw na dalszg czes¢ turnieju.

Jesli gracz zostanie zdyskwalifikowany po zakonczeniu meczu, ale przed opublikowaniem par
do nastepnej rundy, zostaje on usuniety z zawodow.

Jesli gracz zostanie zdyskwalifikowany w dowolnym momencie podczas pojedynczej eliminacji,
odpada z zawoddw, a jego przeciwnik otrzymuje zwyciestwo w tej rundzie.

Konieczne moze by¢ poproszenie gracza o opuszczenie terenu turnieju, jesli jego zachowanie
tego wymaga. Gracz otrzymujacy te kare powinien miec czas na zebranie swoich rzeczy i
dokonanie ustalen z innymi graczami, z ktérymi mogt podréozowac.
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5.4. Rodzaje wykroczen

Istnieje kilka kategorii wykroczen, a kazda z nich powinna by¢ traktowana nieco inaczej w
zaleznosci od wieku i poziomu doswiadczenia graczy. Kazde wykroczenie wigze sie z dwiema
karami.

Kara Poziomu 1 jest pierwszg karg, ktora powinna zosta¢ natozona na gracza popetniajgcego
tego typu wykroczenie podczas wydarzenia takiego jak Wyzwanie Premierowe lub Midseason
Showdown.

Kara Poziomu 2 powinna by¢ naktadana na imprezach takich jak Mistrzostwa Regionalne,
Mistrzostwa Specjalne, Mistrzostwa Miedzynarodowe lub Mistrzostwa Swiata, poniewaz
gracze na tego typu wydarzeniach powinni reprezentowac wyzszy standard.

5.4.1. Btad podczas Rozgrywki

To wykroczenie obejmuje ogdlne btedy popetnione podczas gry. Btedy te mogg miec bardzo
niewielki wptyw na gre lub moga doprowadzi¢ do jej nagtego zatrzymania. Ta kategoria
definiuje poziomy takich btedéw i okresla odpowiednie kary dla kazdego z nich.

5.4.1.1. Drobny Btgd

Zalecana kara:

Poziom 1— upomnienie (pierwsze wykroczenie); ostrzezenie (drugie wykroczenie);
Przegrana Gra (trzecie wykroczenie)

Poziom 2— ostrzezenie (pierwsze wykroczenie); Przegrana Gra (drugie wykroczenie)

Przyktad Drobnego Btedu Rozgrywki:

€ Spowodowanie opdznienia rozgrywki poprzez wywotanie naprawialnego

zawieszenia sie gry.

5.4.1.2. DuzyBtgd

Zalecana kara: Przegrana Gra

Przyktady Duzego Btedu Rozgrywki:
€ Usuniecie kartridza z gra w trakcie

meczu
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& Utrata zasilania konsoli

€ Wywotanie nienaprawialnego zawieszenia sie gry*

(0]

Préba podgladania ekranu przeciwnika w celu uzyskania przewagi**

*Jesli obaj gracze doswiadczajq niemozliwego do naprawienia stanu zawieszenia sie gry i nie

jest jasne, ktory gracz jest winny, problem powinien zostac rozwigzany zgodnie z opisem w
punkcie 3.4.4.

** Przegrana gra jest zalecana jako kara poczgtkowa za pierwsze tego typu wykroczenie. Jesli
zostanie potwierdzone, ze gracz popetnit drugie wykroczenie tego typu, kara powinna zostac
zmieniona na dyskwalifikacje.

5.4.2. Btad Druzyny

To wykroczenie obejmuje problemy zwigzane z Druzyng Bitewng gracza.

5.4.2.1. Drobny Btgd

Zalecana kara: Ostrzezenie

Przyktady drobnych Btedéw Druzyny:

)

& Pokémon lub przedmiot w Druzynie Bitewnej gracza nie jest zgodny z listg druzyny,
jednak nie daje to przewagi graczowi. Przyktady takiej sytuacji:

o Pokémon jest wymieniony bez dokfadnych informacji o formie, ale inne
informacje zawarte na Liscie Druzyny pozwalajg stwierdzi¢, ktora forma jest
uzywana.

=  Przyktad #1: Rotom jest wymieniony na Liscie Druzyny, a w samej
druzynie znajduje sie Rotom Grzewczy (Heat Rotom), za to wytaczny dla
tej formy ruch Przegrzanie (Overheat) jest poprawnie wymieniony w
zestawie ruchdow na Liscie Druzyny.

=  Przyktad nr 2: Meowth jest wymieniony na Liscie Druzyny, podczas gdy
w druzynie znajduje sie galarski Meowth, ale charakterystyczna dla tej
formy umiejetnos¢ Twarde Pazury (Tough Claws) jest wymieniona na
Liscie Druzyny.

o Pokémon jest wymieniony jako posiadajacy Obrgczke Mocy (Power Anklet), ale
posiada Bransoletke Mocy (Power Bracer).

€ Pokémon w druzynie gracza jest nazywany imieniem innego Pokémona.

o Jesli opcja zmiany pseudonimu Pokémona jest dostepna, gracz powinien zmienic
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ten pseudonim przed nastepna gra.
o Jesli opcja zmiany pseudonimu tego Pokémona nie jest dostepna, ten Pokémon
powinien zosta¢ usuniety z Druzyny Bitewnej gracza do konca turnieju.

€ Druzyna Bitewna i Lista Druzyny gracza s3 zgodne, ale identyfikator Udostepnionej
Druzyny jest nieprawidtowy.

o Gracz powinien dostarczy¢ Sedziemu prawidtowy Identyfikator
Udostepnionej Druzyny przed kolejnym meczem.

5.4.2.2. DuzyBtgd

Zalecana kara: Przegrana Gra

We wszystkich przypadkach niewtasciwy Pokémon lub przedmiot powinien zostac
wykluczony z gry i powinna zostaé zastosowana odpowiednia kara. Jesli w wyniku tego
graczowi pozostang w druzynie mniej niz cztery Pokémony nadajgce sie do gry, wykroczenie
nalezy eskalowa¢ do Powaznego Btedu Druzyny. Jesli Pokémon lub przedmiot opisany na
Liscie Druzyny jest dostepny, gracz powinien mie¢ mozliwos¢ dodania ich do swojej druzyny.

Jesli gracz nie jest w stanie uzy¢ prawidtowo zgtoszonego przedmiotu, nieprawidtowy
przedmiot powinien zostac usuniety i nie powinien by¢ wymieniany.

Jesli btad zostanie wykryty po zakonczeniu meczu, ale przed sparowaniem w nastepnej
rundzie, wszelkie kary Przegranej Gry natozone w wyniku tego powinny mie¢ zastosowanie z
mocg wsteczng do zakonczonego meczu.

Przyktady Duzych Btedow Druzyny:

€ Pokémon lub przedmiot w druzynie gracza nie widnieje na Liscie Druzyny, w wyniku
czego gracz zyskuje potencjalng przewagg nad rywalami. Przyktady:

o Pokémon jest wymieniony bez doktadnych informacji o jego formie, a zadne
inne informacje zawarte na Liscie Druzyny nie wskazujg, ktéra wersja jest
uzywana.

= Przyktad #1: Rotom jest wymieniony na Liscie Druzyny, natomiast w
druzynie znajduje sie Rotom Piorgcy (Wash Rotom), a obstuga
rozgrywek nie jest w stanie go zidentyfikowac po jego zestawie
atakow.

= Przyktad nr 2: Meowth jest wymieniony na Liscie Druzyny, natomiast w
druzynie znajduje sie galarski Meowth, a jego pole umiejetnosci na Liscie
Druzyny pozostato puste.

o lIstniejg niespdjnosci z Druzyng Bitewng gracza, Listg Druzyny i/lub
identyfikatorem Druzyny Udostepnione;.
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= Przyktad #1: Druzyna Bitewna gracza i identyfikator Udostepnione;j
Druzyny sg zgodne, ale nie pasujg do jego Listy Druzyny.

= Przyktad #2: Lista Druzyny zawodnika i identyfikator Udostepnionej
Druzyny sg zgodne, ale nie pokrywajg sie z faktycznym sktadem
wybranej druzyny.

=  Przyktad #3: Druzyna Bitewna, Lista Druzyny i identyfikator
Udostepnionej Druzyny gracza nie sg zgodne. Wszelkie niespdjne
dane z kazdego elementu z powyzszych skutkujg usunieciem ich z
Druzyny Bitewnej az do zakonczenia turnieju.

o Na Liscie Druzyny Pokémon posiada atak "Grzmot" natomiast w rzeczywistosci
zostat on zastgpiony atakiem Fala Grzmotu.

o Statystyka Pokémona nie jest wymieniona na Liscie Druzyny lub jej wartosci sg
nieprawidtowe.

¢

Pokémon w druzynie gracza pojawia sie rowniez w Sekcji 1 Dodatku A: Manualne
Sprawdzanie Druzyny.

& Pokémon w druzynie gracza posiada pseudonim, OT (Pierwszego Trenera) lub inny
atrybut, ktéry celowo nawigzuje do spraw sprzecznych z Duchem Gry.

5.4.2.3. Powazny Btgd

Zalecana kara: Dyskwalifikacja

Przyktady Powaznych Btedéw Druzyny:

€ Graczowi pozostato mniej Pokémonow do wykorzystania niz dozwolony minimalny rozmiar
druzyny po otrzymaniu wczesniejszych kar.

€ Pokémon znajdujacy sie w druzynie gracza pojawia sie réwniez w Sekgcji 2 Dodatku A:
Manualna Kontrola Druzyny.

€ Wszelkie przestanki pochodzace z oficjalnych narzedzi wskazuja, ze Pokémon zostat

nielegalnie zmodyfikowany, na przyktad gdy druzyna gracza nie przejdzie elektronicznej
kontroli druzyny.

5.4.3. Btad Proceduralny

Gracz, ktéry spowoduje zaktdcenia w wydarzeniu, takie jak nieprawidtowe zgtoszenie meczu,
granie z niewtasciwym przeciwnikiem, niepowiadomienie Sedziego lub Organizatora o
wycofaniu sie z wydarzenia lub inne tego typu btedy, musi otrzymac przypomnienie o zasadach
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i procedurach wydarzen Play! Pokémon. Podobnie jak w przypadku btedéw rozgrywki lub
innych przypadkowych wykroczen, takie przypomnienie jest zwykle réwniez karane
upomnieniem. Powtarzajgce sie wykroczenia mogg skutkowacé wyzszymi karami.

5.4.3.1. Drobny Btgd

Zalecana kara: Upomnienie

Ta kategoria obejmuje drobne btedy, ktére nie majg powaznego wptywu na przebieg
wydarzenia. Jesli sytuacja moze zostaé skorygowana przed wystgpieniem opodznien lub
zaktdcen wydarzenia, za pierwsze wykroczenie nie powinna by¢ wymierzana kara wyzsza niz
upomnienie. Jesli sytuacja nie zostanie zgtoszona do czasu wystgpienia opdznien lub zaktdcen,
pierwszg odpowiednig karg bedzie ostrzezenie.

Przyktady Drobnych Btedéw Proceduralnych:

€ Wyjscie z meczu zanim obie konsole graczy podsumuja wynik ostatniej rundy.

O

o

Niepodpisanie przez gracza protokotu meczowego.

o

© Wejscie do strefy tylko dla personelu lub strefy zamkniete;.

€ Przeszkadzanie obstudze w trakcie wykonywania obowigzkdw.

5.4.3.2. Duzy Btgd

Zalecana kara: ostrzezenie

Czasami popetniane sg btedy, ktére majg znacznie wiekszy wptyw na przebieg turnieju.
Niektére z nich mogg powodowac znaczne opdznienia w wydarzeniu; inne mogg powodowacd
znaczne niedogodnosci dla innych graczy. W niektorych skrajnych przypadkach kara za takie
wykroczenie moze zostaé zwiekszona do Przegranej Gry juz za pierwsze wykroczenie.

Przyktady Duzych Bteddéw Proceduralnych:

€ Niepoprawne wypetnienie protokotu meczowego

€ Spodznienie sie na mecz (ponizej 5 minut)

5.4.3.3. Powazny Btgd

Zalecana kara: Przegrana Gra

Ta kategoria jest zwykle zarezerwowana dla wykroczen, ktére majg znaczacy wptyw na
wydarzenie lub sg wynikiem naruszenia protokotu.

Przyktady Powaznych Btedéw Proceduralnych:

€ Zgtoszenie nieprawdziwego wyniku meczu.
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Spdznienie sie na mecz (powyzej 5 minut)

(0]

Niezgtoszenie rezygnacji z wydarzenia przed opuszczeniem obiektu (kara ta powinna
zostac natozona niezaleznie od tego, czy gracz jest na miejscu, czy nie).

€ Gra z niewfasciwym przeciwnikiem (w tym przypadku kare otrzymuje gracz siedzacy przy
niewtasciwym stole).

5.4.4. Niesportowe Zachowanie

Ta grupa kar obejmuje niewtasciwe dziatania podejmowane przez graczy lub widzéw podczas
wydarzenia. Ta kategoria zawsze zaktada, ze dziatania naruszajgce przepisy sg celowe. Gracz
nie musi by¢ aktywnie zaangazowany w mecz, aby otrzymac kare za niesportowe
zachowanie. Podczas gdy gracze i widzowie powinni dobrze czu¢ sie w trakcie turnieju, muszg
rowniez pamietad, ze ich dziatania mogg mie¢ negatywny wptyw na innych uczestnikow.

5.4.4.1. Drobny Btgd

Zalecana Kara: ostrzezenie

Oczekuje sie, ze gracze bedg zachowywac sie z szacunkiem wobec wszystkich uczestnikow i
obstugi wydarzenia Pokémon. Gracze, ktérzy zachowujg sie nieodpowiednio, muszg zostac
upomniani i otrzymac kare. Wykroczenia z tej kategorii nie majg wptywu na przebieg samego
wydarzenia.

Przyktady Drobnych Btedéw w kontekscie niesportowego zachowania:

0]

Uzywanie wulgaryzméw na terenie rozgrywania turnieju
€ Pozostawienie drobnych Smieci na obszarze turnieju

€ Rozrabianie

®

Zaktdcanie trwajgcego meczu

5.4.4.2. DuzyBtgd

Zalecana kara: Przegrana Gra

Wykroczenia w tej kategorii majg bezposredni wptyw na przebieg wydarzenia lub powodujg
zaniepokojenie u uczestnikow wydarzenia.

Przyktady Duzych Bteddw w kontekscie niesportowego zachowania:
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€ Pozostawienie duzej ilosci $mieci na obszarze turnieju

€ Niezastosowanie sie do poleceri obstugi wydarzenia

€ Préba manipulowania meczem poprzez zastraszanie lub
odwracanie uwagi

€ Odmowa podpisania protokotu meczowego

5.4.4.3. Powazny Btgd

Zalecana kara: Dyskwalifikacja

Wykroczenia w tej kategorii majg powazny wptyw na przebieg wydarzenia lub jego
integralnos¢, wptywajg negatywnie na emocje osob znajdujgcych sie w poblizu lub wigzg sie z
fizyczng konfrontacja.

Przyktady Powaznych Bteddéw w kontekscie niesportowego zachowania:

Dokonanie zniszczen na obszarze turnieju

(0]

€ Wptywanie na wynik meczu wszelkimi érodkami jak przekupstwo, przymus lub innymi
niewymienionymi w niniejszym dokumencie

(0]

Napas¢ fizyczna

Uzywanie wulgaryzmow lub grézb wobec personelu wydarzenia
Kradziez

®0

(0]

Uzywanie obelg lub wyzwisk

€ Oktamywanie cztonkdéw obstugi wydarzenia
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Zatgcznik A. Manualna Kontrola Druzyny

W tej sekcji przedstawiono znane przyktady nielegalnych manipulacji, ktére mogg nie zostac
wykryte w trakcie Elektronicznej Kontroli Druzyny.

W przypadku braku porozumienia miedzy personelem zawoddw co do tego, czy Pokémon
gracza spetnia ktérekolwiek z ponizszych kryteridw, ostateczng decyzje podejmuje Sedzia
Gtéwny.

Sekcja 1

Kazdy gracz, w ktérego druzynie znalazt sie Pokémon opisany ponizej, popetnia Powazny
Bfad w kategorii Btgd Druzynowy i powinien zosta¢ odpowiednio ukarany zgodnie z
Wytycznymi Dotyczgcymi Kar w Grach Wideo Pokémon.

Zmodyfikowany Pokémon powinien rowniez zosta¢ usuniety z Druzyny Bitewnej gracza i nie
powinien zostac¢ zastgpiony innym. Jesli spowoduje to, ze gracz bedzie miat mniej Pokémondw,
niz wynosi minimalna ich liczba do wziecia udziatu w turnieju, gracz zostaje jednoczesnie
zdyskwalifikowany z wydarzenia.

€ Pokémon z atrybutem, ktdry wskazuje, ze nie zostat uzyskany w wyniku normalnej
rozgrywki lub oficjalnych promocji, ale nie daje zadnej zauwazalnej przewagi nad

konkurencja. Przykfady:

o Pokémon znajdujacy sie w Pokéballu, w ktérym nie mozna go znalez¢ podczas
normalnej rozgrywki lub oficjalnych promociji.

o Pokémon, na ktorego ekranie podsumowania widnieje informacja, ze zostat
pozyskany z jaja, natomiast znajduje sie w Masterballu lub Cherishballu.

o Pokémon, ktory jest ISnigcy, ale nalezy do gatunku, ktérego nie mozna znalez¢ w
wersji ISnigcego Pokémona w normalnej rozgrywce lub oficjalnych promocjach.

o Pokémon z pseudonimem lub Pierwszym Trenerem (OT), ktére sugerujg, ze nie
zostat on pozyskany w ramach normalnej rozgrywki lub oficjalnych promocji.

Sekcja 2

Kazdy gracz, w ktorego Druzynie Bitewnej znajduje sie jeden z Pokémondw opisanych
ponizej, popetnia Powazny Btgd w kategorii Btgd Druzynowy i powinien zosta¢ odpowiednio
ukarany zgodnie z Wytycznymi Dotyczgcymi Kar w Grach Wideo Pokémon.

€ Kazdy Pokémon z atakiem, umiejetnoscia, natura, statystykami lub innym atrybutem,
ktéry zapewnia potencjalng przewage nad konkurencijg, ktérej nie mozna uzyskaé¢ w

normalnej rozgrywce lub w ramach oficjalnych promociji.
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Zatgcznik B. Aktualizacje Dokumentéw

TPCi zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszych zasad, a takze prawo do interpretowania,
modyfikowania, wyjasniania lub wprowadzania innych oficjalnych zmian w niniejszych
zasadach, z uprzednim powiadomieniem lub bez niego.

Aktualizacje dokumentdéw bedg udostepniane na oficjalnej stronie Pokémon:

The Official Pokémon Website.

Zmiany Wprowadzone w ostatniej publikacji (1 lutego 2024 r.)

Sekcja Zmiana Szczegoty
) ) Usunieto sekcje dotyczacy zestawu

1 Zmiany w przepisach . . .
regulacji E. Zaktualizowano sekcje
dotyczacy zestawu regulacji F.

_ Wyjasniono, w ktérym momencie meczu
3 Przebieg Meczu o o ) )
gracze powinni wymienic sie listami druzyn.
Play! Pokémon Zasady i Formaty Gry Wideo oraz Wytyczne 1 lutego 2024 r.

Przyznawania Kar


https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/about/tournaments-rules-and-resources/

	1. Tworzenie drużyny
	1.1. Ustalenie Drużyny Bitewnej
	1.2. Zmiany w regulaminie
	1.2.1. Zestaw zasad F

	1.3. Przedmioty
	1.4. Pokémony
	1.5. Lista Drużyny
	1.5.1. Treść Listy Drużyny
	1.5.2. Język Listy Drużyny


	2. Zasady dotyczące wyposażenia
	2.1. Kartridże z grą
	2.2. Urządzenia gamingowe
	2.3. Kontrolery
	2.4. Łatki do gier, aktualizacje i oprogramowanie sprzętowe
	2.5. Łączność
	2.6. Korzystanie ze słuchawek
	2.7. Notatki
	2.8. Obiekty w Obszarze Gry

	3. Struktura Meczu
	3.1. Format Podwójnej Walki
	3.2. Liczba Gier
	3.3. Przebieg Meczu
	3.3.1. Limity Czasu Gry

	3.4. Zakończenie Meczu
	3.4.1. Rozstrzyganie meczów w rundach szwajcarskich w systemie do dwóch wygranych
	3.4.2. Rozstrzyganie meczów do trzech wygranych w rundach z pojedynczą eliminacją
	3.4.3. Nagły Koniec
	3.4.4. Podwójne zawieszenie się gry


	4. Kontrole Drużyn
	4.1. Kontrola Listy Drużyny
	4.2. Kontrola Legalności
	4.2.1. Elektroniczna Kontrola Drużyny
	4.2.2. Manualna Kontrola Drużyny
	4.2.3. Kontrola identyfikatora Drużyny Udostępnionej

	4.3. Nielegalnie Modyfikowane Pokémony
	4.4. Zgłaszanie nielegalnych modyfikacji

	5. Wytyczne nakładania kar w grach wideo Pokémon
	5.1. Wprowadzenie
	5.2. Nakładanie kar
	5.2.1. Odstępstwa od Zalecanych Kar
	5.2.2. Raportowanie kar do Pokémon Organized Play

	5.3. Rodzaje kar w grze wideo Pokémon
	5.3.1. Upomnienie
	5.3.2. Ostrzeżenie
	5.3.3. Przegrana w Grze
	5.3.4. Dyskwalifikacja

	5.4. Rodzaje wykroczeń
	5.4.1. Błąd podczas Rozgrywki
	5.4.1.1. Drobny Błąd
	5.4.1.2. Duży Błąd

	5.4.2. Błąd Drużyny
	5.4.2.1. Drobny Błąd
	5.4.2.2. Duży Błąd
	5.4.2.3. Poważny Błąd

	5.4.3. Błąd Proceduralny
	5.4.3.1. Drobny Błąd
	5.4.3.2. Duży Błąd
	5.4.3.3. Poważny Błąd

	5.4.4. Niesportowe Zachowanie
	5.4.4.1. Drobny Błąd
	5.4.4.2. Duży Błąd
	5.4.4.3. Poważny Błąd



	Załącznik A. Manualna Kontrola Drużyny
	Sekcja 1
	Sekcja 2

	Załącznik B. Aktualizacje Dokumentów
	Zmiany Wprowadzone w ostatniej publikacji (1 lutego 2024 r.)


