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O Pucharach Ligi

Gratulujemy zostania gospodarzem Pucharu Ligi Pokémon!

Twoja Liga zdobyta szanse organizacji tego wydarzenia dzieki imponujgcej historii Wyzwan
Ligi oraz doktadnemu i konsekwentnemu raportowaniu Ligi.

Ten ekscytujgcy cykl wydarzen to swietny sposdb, aby zaoferowaé swoim graczom szanse na
zdobycie punktow Championship Points, ktore pomoga im zdobywac¢ kwalifikacje do
wiekszych, bardziej prestizowych turniejéw, takich jak Mistrzostwa Swiata Pokémon! Ogdlne
informacje mozna znalez¢ tutaj: Pokémon TCG League Challenge

UWAGA

Niewtasciwa obstuga lub raportowanie Pucharu Ligi moze skutkowac uniewaznieniem
turnieju, utratg wszystkich punktow Championship Points i odebraniem mozliwosci
prowadzenia kolejnych Puchardw Ligi. Dlatego prosimy o uwazne przeczytanie tego
dokumentu i zgtaszanie wszelkich trudnosci, ktore mogq wystqgpic podczas prowadzenia
turnieju, aby nasz zespot obstugi klienta mdogt pomoc w razie potrzeby.

Prowadzenie Pucharu Ligi

Aby prowadzi¢ Puchar Ligi, upewnij sie, ze twdj Organizator pobrat najnowszg wersje naszego
oprogramowania Tournament Operations Manager (TOM). Nalezy pamieta¢, ze do
uruchomienia tego oprogramowania wymagany jest komputer z 64-bitowym systemem
operacyjnym. Oprogramowanie nie jest kompatybilne z 32-bitowymi systemami
operacyjnymi.

Zasady Organizacyjne
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Uzycie oprogramowania TOM jest wymagane. Nie wolno uzywac oprogramowania
turniejowego firm trzecich ani prowadzié tego turnieju recznie. Nieprzeprowadzenie
catego turnieju w interfejsie TOM lub uzycie nieprawidtowego formatu moze
skutkowac uniewaznieniem twojego Pucharu Ligi. Z tego powodu opcja przesytania
wynikéw turnieju za pomocg narzedzia Raport Manualny (Manual Report) nie jest
dostepna.

Puchary Ligi muszg by¢ prowadzone w trybie turniejowym Pucharu Ligi TCG.
Spowoduje to skonfigurowanie turnieju zgodnie z wymaganiami Pucharu Ligi.

Musisz dopilnowac, zeby listy talii zostaty zebrane od kazdego uczestnika — jest to
wymog dla wszystkich wydarzen przyznajgcych punkty Championship Points.

Seria Mistrzow Play! Pokémon: Puchary Ligi — Wytyczne


https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/pokemon-events/pokemon-tournaments/tcg-league-challenge/
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Puchary Ligi muszg by¢ prowadzone w formacie Szwajcarskim + pojedyncza
eliminacja. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg 4.6.3
Podrecznika Zasad Turniejowych Play! Pokémon, znajdujgcego sie w sekcji Zasady i
Dokumenty (Rules and Resources) na oficjalnej stronie internetowej Pokémon.
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Jako Organizator mozesz wybrac pojedynczg eliminacje lub system do dwadch
wygranych dla czesci turnieju rozgrywanej w trybie szwajcarskim, jednak faza
pucharowa zawsze musi by¢ przeprowadzona w systemie do dwdch wygranych.

®

Puchary Ligi muszg by¢ przeprowadzone w catosci. Przedwczesne zakonczenie
wydarzenia poprzez zgtaszanie rund z nieprawdziwymi informacjami, takimi jak trzy
rundy, w ktorych wszystkie mecze konczg sie remisami, spowoduje uniewaznienie
turnieju.
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Chociaz cztonkowie personelu mogg pomagac¢ w organizacji Pucharu Ligi, Organizator
musi by¢ obecny na wydarzeniu. Organizatorom nie wolno dzieli¢ sie swoim kontem
Klubu Treneréw Pokémon (Pokémon Trainer Club) i muszg zawsze by¢ obecni na
swoich turniejach Play! Pokémon. Uzywanie i/lub dzielenie sie kontem Klubu
Treneréw Pokémon i dostepem Organizatora moze skutkowaé usunieciem z Programu
Profesorskiego.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat korzystania z konta Klubu Trenerdw
Pokémonow, zapoznaj sie z regulaminem na oficjalnej stronie internetowej Pokémon.

Nagrody i optaty

€ Nagrody w postaci mat do gry zostang automatycznie dodane do standardowego
zamowienia Ligi i zostang wystane wraz z innymi materiatami promocyjnymi Play!
Pokémon.

UWAGA

Jesli wysytka zostanie opdzniona i zdecydujesz sie zorganizowac Puchar Ligi przed
otrzymaniem nagrod, prosimy o zorganizowanie i rozdystrybuowanie nagrod dla graczy na
wifasny koszt.

€ Chociaz gtéwnga zachetg do uczestnictwa w Pucharach jest przyznawanie punktéw
Championship Points, zalecamy dotgczanie nagrody za uczestnictwo dla kazdego
gracza w postaci jednego Pakietu Nagrod (Prize Pack) (do wyczerpania zapasow) lub
paczki z boosterami (wedtug uznania). Zwyciezca kazdej Dywizji Wiekowe]j powinien
otrzymac¢ mate mistrza Pucharu Ligi z logo. Mozesz zaoferowa¢ dodatkowe nagrody
wedtug wtasnego uznania, aby zacheci¢ do uczestnictwa, ale nie jest to wymagane.
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https://assets.pokemon.com/assets/cms2/pdf/play-pokemon/rules/play-pokemon-tournament-rules-handbook-02212023-en.pdf
https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/about/tournaments-rules-and-resources/
https://www.pokemon.com/us/terms-of-use/

€ Aplikacja TOM jest przeznaczona do parowania zawodnikdw w oparciu o
zarejestrowanych uczestnikow. Jesli w jednej Dywizji Wiekowej bedzie mnigj
uczestnikdw, turniej moze zostac¢ przeksztatcony w turniej ze zmodyfikowang
klasyfikacjg wiekowg, w ktorym gracze z roznych Dywizji Wiekowych bedg grac razem.
Nie jest to btad i jesli taka sytuacja bedzie miata miejsce, prosimy o przyznanie nagréd
zwyciezcom z uwzglednieniem kazdej Dywizji Wiekowej - juniordw, seniordw oraz
Mistrzow.

UWAGA

Nagrody i inne materiaty promocyjne przeznaczone do uzytku podczas wydarzen Play!
Pokémon muszq byc dystrybuowane zgodnie z instrukcjami, jesli tylko jest to mozliwe. Takie
materiaty promocyjne nie mogq byc sprzedawane przez Organizatora ani przez sklep
organizujgcy wydarzenie.

Nie wczesniej niz 30 dni po wydarzeniu, podczas ktorego nagrody miaty zostac rozdane,
pozostate materiaty mogq zostac wykorzystane podczas dodatkowych wydarzen Play!
Pokémon wedtug uznania Organizatora. W przeciwnym razie muszq zostac zniszczone.

Raportowanie

€ Jedli napotkasz btgd podczas przesytania danych, zgto$ zgtoszenie do obstugi klienta za
pomocy portalu Obstugi Klienta. Nasz zespdt obstugi klienta dotozy wszelkich staran,
aby rozwigzac wszelkie problemy, ktore mogtyby przeszkodzi¢ w przestaniu
doktadnego raportu z turnieju.

o

Prosimy pamietac, ze Puchary Ligi nie powinny by¢ liczone jako sesje Ligi, i nie uznaje
sie graczy biorgcych udziat w tych wydarzeniach za uprawnionych do wtaczenia do
twojej listy Ligi, chyba ze uczestniczyli w sesji Ligi. Nalezy mie¢ to na uwadze podczas
raportowania frekwencji w twojej Lidze kazdego sezonu i pamieta¢, aby wigczac tylko
tych graczy, ktorzy uczestniczyli w sesji Ligi w danym miesigcu.
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https://support.pokemon.com/hc/en-us/articles/360001208953-Contact-Us

Dodatkowe Porady

Opftaty

Jako Organizator mozesz pobierac¢ od graczy opfate za udziat w wydarzeniu. Zalecamy
symboliczng optate mniej wiecej rowng kosztowi pakietu boosterdow, z odpowiednig nagroda
za uczestnictwo dla wszystkich uczestnikow.

Ograniczenia lokalu

Prosimy o planowanie Puchar Ligi z uwzglednieniem ograniczen dotyczacych liczby
uczestnikdw, czasu i przestrzeni lokalu. Jesli wybrany lokal ma ograniczenia co do ilosci 0sdb,
poinformuj o tym swoich graczy i zaplanuj wydarzenie odpowiednio.

Sedziowie

Poniewaz Puchary Ligi sg czescig serii Mistrzostw Play! Pokémon, zalecamy, abys$ szukat
pomocy u Profesoréw Pokémon, ktérzy posiadajg certyfikat sedziego TCG, aby zapewnic
graczom najlepsze mozliwe doswiadczenie na twoich wydarzeniach.

Obecnos¢ sedziego pomoze zapewnic przestrzeganie zasad TCG oraz pomoze rozwigzac
sporne kwestie dotyczgce zasad gry. Jesli obecnych bedzie wielu sedziow, gracze nie bedg
musieli dtugo czeka¢ na pomoc.
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Zasoby

Dokumenty Programowe

Podrecznik Zasad Ligowych Play! Pokémon

Podrecznik Zasad Turniejowych Play! Pokémon

Samouczki

Ponizsze samouczki mozna znalez¢, klikajgc w ten link.

Samouczek Programu Profesorskiego
Samouczek Tworzenia Konta Klubu Treneréw Pokémon (Pokémon Trainer Club)

® 00

Samouczek oprogramowania Tournament Operations Manager

Tournament Operations Manager

Linki do pobrania i instalacji oprogramowania Tournament Operations Manager dla
systeméw Windows i Mac mozna znalez¢, klikajgc w ten link.

Zespot ds. Rozwoju Rynku OP Europa, Bliski Wschéd i RPA

Kontakt z zespotem ds. rozwoju rynku z siedzibg w Europie jest mozliwy poprzez adres e-mail
retailereurope@pokemon.com.

Stany Zjednoczone, Kanada, Ameryka tacinska i Oceania

Mozesz kontaktowac sie z zespotem rozwoju rynku z siedzibg w USA, wysytajac e-mail na
adres playpokemon@pokemon.com
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