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1 Wstep

Pokémon, jako gra zrecznosciowa, cieszy sie popularnoscig ze wzgledu na ztozone strategie, zabawne
postaci i atmosfere przyjaznej rywalizacji. Aby zapewnic¢ utrzymanie tej atmosfery, organizacja Play!
Pokémon opracowata nastepujgce standardy postepowania dla wszystkich, ktérzy uczestniczg w
programie Play! Pokémon, czy to jako uczestnik, Profesor, czy uczestnik wydarzenia.

Obowigzkiem wszystkich uczestnikdw programu Play! Pokémon jest zapoznanie sie z tymi Standardami
oraz promowanie i dawanie przyktadu podczas uczestnictwa w programie.

Niniejsze Standardy obowigzujg niezaleznie od formy lub sposobu, w jaki uzytkownik uczestniczy w Play!
Pokémon. Na przyktad wszedzie tam, gdzie wykorzystywana jest platforma internetowa, niniejsze
Standardy majg réwniez zastosowanie do wszystkich wirtualnych interakcji z innymi uczestnikami.

2 Duch Gry

Podczas gdy jednym z celéw turnieju Pokémon jest okreslenie poziomu umiejetnosci kazdego
zaangazowanego zawodnika, innym jest zapewnienie, by kazdy uczestnik dobrze sie bawit. Wtasnie takie
podejscie Play! Pokémon chce promowac podczas turniejow Play! Pokémon.

Przestrzeganie zasad Ducha Gry pomaga zapewnié, by wszyscy uczestnicy, w tym zawodnicy, widzowie i
obstuga wydarzenia, mogli w petni cieszyc sie i uczestniczyé w kazdym turnieju Play! Pokémon.

Duch Gry powinien by¢ wyznacznikiem postepowania zawodnikdow, a takze Profesorow Pokémondw,
ktorzy interpretujg i egzekwuja zasady.

21 Zatozenia Ducha Gry

2.1.1 Zabawa

Jako gra, Pokémon ma by¢ zabawg dla wszystkich zaangazowanych stron. Gdy gra przestaje sprawiac
przyjemnos¢, uczestnicy znajdujg sobie inne zajecia. Przyczyniajgc sie do bezpiecznej, przyjaznej
atmosfery, uczestnicy moga odegrac kluczowa role w pomaganiu innym w czerpaniu przyjemnosci z gry.

e Zawodnicy powinni powstrzymac sie od powodowania niepotrzebnych opdznier w grach lub
angazowania sie w zachowania, ktére mogg negatywnie wptyngé na doswiadczenia oséb wokot
nich.



2.1.2 Uczciwosé

Zawodnicy powinni postepowac uczciwie podczas kazdej gry. Zawodnik powinien przede wszystkim
wolec przegraé gre niz wygrac jg oszukujac.

e Jesli zawodnicy zorientuja sie, ze podczas rozgrywki popetniono btad, powinni natychmiast
poinformowad o tym przeciwnika lub sedziego.

e Zawodnicy nie powinni prébowac wykorzystywac zasad turnieju lub polityki w celu uzyskania
przewagi, lecz starac sie zapewni¢ uczciwg rozgrywke.

2.1.3 Szacunek

Zawodnicy powinni postepowac z empatig i klasg oraz pamietaé, by traktowac innych tak, jak sami
chcieliby by¢ traktowani.

e Zawodnicy powinni odwzajemnia¢ wszelkie gesty dobrej woli na rozpoczecie meczu. Zawodnicy
powinni zadbac o to, by ich osobiste odczucia zwigzane z dziataniami w grze lub jej wynikami nie
wptywaty na sposdb, w jaki traktujg przeciwnika.

e Zawodnicy powinni unika¢ stosowania deadnamingu (uzywania imienia nadanego przy
urodzeniu osoby transptciowe] lub niebinarnej) lub traktowania przeciwnikéw, innych
zawodnikdéw lub widzéw niezgodnie z tozsamoscig ptciowa danej osoby.

2.14 Spotecznosé

Zawodnicy powinni pamieta¢, ze uczestniczgc w turnieju Play! Pokémon, uczestniczg w integracyjnym
Srodowisku obejmujgcym zawodnikdw na wszystkich poziomach umiejetnosci i doswiadczenia. Ich
dziatania powinny przyczyniac sie do zachowania tego srodowiska, a tym samym do rozwoju
spotecznosci.

e Nowi, mniej doswiadczeni zawodnicy powinni by¢ mile widziani i wspierani.

e Omawianie strategii, oferowanie wskazéwek lub konstruktywna krytyka decyzji dotyczacych
rozgrywki po zakonczeniu meczu sg mile widziane.

e Zastraszanie i nekanie nie bedg tolerowane podczas wydarzen Play! Pokémon.

3 Zachowanie Spotecznosci

Ta sekcja dotyczy zachowania podczas wszystkich wydarzen Play! Pokémon, a takze kwestii
zewnetrznych, ktére mogg wyjs¢ na jaw, a ktére poddajg w watpliwosé zasadnos$é pozostania przez dang
osobe cztonkiem programéw Play! Pokémon.

Play! Pokémon aktywnie nie monitoruje i nie zamierza aktywnie monitorowac aktywnosci zadnego
uczestnika programu na zadnej platformie ani w zadnym innym $rodowisku poza jakimkolwiek
wydarzeniem Play! Pokémon.



Jednakze kazda skarga dotyczgca zachowania cztonka programu poza tymi granicami moze zostac
poddana ocenie dyscyplinarnej, jesli stanowi zagrozenie dla wartosci Play! Pokémon lub jesli moze
negatywnie wptyngé na to, czy inna osoba moze czerpac przyjemnosé¢ z programu i korzystac z petnego
uczestnictwa w nim.

Na przyktad, uzasadnione jest, ze ktos moze sie poczu¢ niekomfortowo, uczestniczgc w turnieju z osobg,
ktora jest powigzana z ktdrymkolwiek z ponizszych zachowan.

3.1 Nielegalna dziatalnos¢

Cztonkowie programu nie powinni promowac ani angazowac sie w zadne nielegalne dziatania, ani w inny
sposdb udostepniac tresci, ktére zachecatyby innych do nielegalnych dziatan lub zawieratyby instrukcje
dotyczace takich dziatan.

Przyktady obejmuja:

e Angazowanie sie lub pochwalanie zazywania narkotykdéw, napasci na tle seksualnym,
nagabywanie nieletnich lub kradziez informaciji.

e Podszywanie sie pod pracownika lub przedstawiciela TPCi (The Pokémon Company
International).

e Podrabianie lub dystrybucja podrobionych produktéow.

Cztonkowie programu bedacy swiadkami takich dziatarh podczas wydarzenia Play! Pokémon powinni
skontaktowac sie z odpowiednimi wtadzami lokalnymi, a takze zgtosié takie dziatania do Play! Pokémon.

3.2 Nekanie i Zastraszanie

Program Cztonkowie programu nie powinni neka¢, zastraszac, grozi¢, wykorzystywacd ani sprawiac
przykrosci innym osobom, w tym (ale nie tylko) innym cztonkom Play! Pokémon.

Przyktady obejmuja:

e Uzywanie jezyka, wiadomosci, symboli, obrazéw, ilustracji lub linkow, ktére dyskryminujg ze
wzgledu na takie cechy jak rasa, religia, pochodzenie etniczne, narodowosé, pte¢,
niepetnosprawnosé, orientacja seksualna, tozsamos¢ ptciowa lub status ekonomiczny.

e Uzywanie jakiegokolwiek jezyka, symboli lub obrazéw, ktére w inny sposdb naruszatyby Polityke
Inkluzywnosci Play! Pokémon (Play! Pokémon Inclusion Policy).

o Nekanie konkretnej osoby, np. poprzez osobiste ataki, powtarzajgcy sie i niechciany kontakt,
grozby "doxingu” (upubliczniania danych osobowych) lub faktyczne ujawnienie jakichkolwiek
danych osobowych lub prywatnych innej osoby bez jej wyraznej zgody.

e Grozby lub obrazy przemocy, krzywdy lub odwetu.

e "Trolling" lub podburzanie spotecznosci prowokujgcymi wypowiedziami, w szczegdlnosci
majacymi na celu podzeganie do nienawisci lub niepokojow.


https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/about/play-pokemon-inclusion-policy
https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/about/play-pokemon-inclusion-policy

Oprdcz powyzszego, uczestnicy powinni kierowac sie zdrowym rozsgdkiem przy wyborze czasu i miejsca
do dyskusji na kontrowersyjne tematy i powinni mie¢ Swiadomos¢, ze w zréznicowanym,
wielokulturowym srodowisku zarty miedzy przyjacidotmi mogg szybko roznies¢ sie w oderwaniu od
kontekstu.

Wiecej informacji na temat zaangazowania Play! Pokémon w program na rzecz réznorodnej i
niedyskryminujgcej spoteczno$ci mozna znalez¢ w dokumencie Polityka Inkluzywnosci Play! Pokémon
(Play! Pokémon Inclusion Policy).

3.3 Razace naruszenie Standardéw Spotecznosci

Cztonkowie programu nie powinni angazowad sie w inne dziatania, ktére moga w uzasadniony sposéb
utrudniac innym korzystanie z programu Play! Pokémon.

Przyktady obejmuja:

e Rozpowszechnianie lub korzystanie z tresci obscenicznych, pornograficznych, o charakterze
jednoznacznie seksualnym lub zawierajgcych graficzng lub nieuzasadniong przemoc.

e Wymiany majgce cechy naduzycia, czyli atakowanie lub wywieranie presji na mtodszych lub
niedoswiadczonych cztonkéw programu w celu zawarcia transakcji na swojg korzysé.

e Dystrybucja, promowanie lub angazowanie sie w modyfikowanie oprogramowania gier wideo
lub "hakowanie".

e Wprowadzanie w btgd, oszukiwanie lub wcigganie w rdzne sytuacje innych uczestnikéw
programu pod fatszywym pretekstem.

4 Zachowanie Profesorow Pokéemonow

Profesoréw Pokémondw obowigzujg wyzsze standardy postepowania niz innych cztonkéw programu.

Wazne jest, aby Podstawowe Wartosci Profesora byty przestrzegane przez caty okres jego wspotpracy z
Play! Pokémon.

4.1.1 Uczciwosc

Kluczowe znaczenie dla integralnosci Programu Profesoréw ma postrzeganie jego cztonkow jako
uczciwych i godnych zaufania. Jesli uczestnicy nie mogg wierzy¢ w uczciwosc Profesora, to nie moga by¢
pewni, ze jego rozstrzygniecia beda trafne, a wydarzenia sprawiedliwe.

Ponadto The Pokémon Company International (TPCi) moze czasami kontaktowac sie z Profesorami, aby
pomdc w dochodzeniach dotyczacych uczestnikow lub miejsc. Jesli Profesor jest podejrzany o
nieuczciwos¢, rzetelno$é dochodzenia moze byé zagrozona.


https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/about/play-pokemon-inclusion-policy
https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/about/play-pokemon-inclusion-policy

4.1.2 Bezstronnosé

Profesor powinien by¢ sprawiedliwy i bezstronny, niezaleznie od tego, czy sedziuje turniej, czy rozstrzyga
spor. Osobiste odczucia mogg potencjalnie wptynac na ocene sytuacji - Profesor nie moze braé ich pod
uwage podczas rozwigzywania sporéw miedzy zawodnikami, rodzicami, personelem obiektu lub
widzami.

4.1.3 Odpowiedzialnos¢

Na Profesorach spoczywa ogromna odpowiedzialno$é. Na przyktad jako Sedzia, Profesor jest
odpowiedzialny za zapewnienie trafnosci rozstrzygnieé najlepiej jak potrafi. Profesorowie musza
podejmowad wszelkie mozliwe dziatania, aby by¢ na biezgco z najnowszymi wydarzeniami dotyczgcymi
zasad Play! Pokémon.

Jako organizator, Profesor musi dopilnowac, aby wszystkie raporty z wydarzen byty sporzagdzane w
sposdb doktadny i terminowy oraz aby wszystkie nagrody wydarzenia i nagrody za uczestnictwo byty
rozdawane zgodnie z wytycznymi dotyczgcymi wydarzenia.

Posty i komentarze omawiajgce faktyczne a nie hipotetyczne rozstrzygniecia i kary muszg byé pisane w
sposdéb odpowiedzialny i nie mogg zawiera¢ jednoznacznych stwierdzen.

4.1.4 Profesjonalizm

Profesorowie powinni zachowywac sie profesjonalnie aktywnie uczestniczgc w aktywnosciach
zwigzanych z Pokémonami. Niedopuszczalne sg na przyktad wulgarny jezyk, zaczepki, palenie tytoniu,
picie alkoholu i podobne dziatania, a do wszystkich uczestnikdw wydarzenia nalezy zwracad sie
uprzejmie, niezaleznie od rasy, religii, ptci, orientacji seksualnej czy zdolnosci fizycznych lub umystowych.

Profesorowie powinni réwniez unika¢ publicznego omawiania delikatnych rozstrzygnie¢ lub wymiany
zdan podczas wydarzen, ktére mogtyby spowodowac zaktopotanie lub emocjonalne cierpienie
zaangazowanych stron. Podczas omawiania rozstrzygnie¢ w ogdle, nalezy zadbad o to, aby osoby
zaangazowane pozostaty anonimowe.

Wreszcie, posty i komentarze, ktére publicznie krytykujg rozstrzygniecie wydane przez innego Profesora,
bardzo rzadko bywajg pomocne i czesto sg dokonywane z nieznajomoscig kontekstu, w ktorym
rozstrzygniecie zostato wydane. Nieporozumienia miedzy Profesorami powinny by¢ rozwigzywane
prywatnie i profesjonalnie.

4.1.5 Wydarzenia dla Profesorow

Oczekujemy, ze Profesorowie bedg czynnie przestrzegac zasad zachowania okreslonych w naszych
Podstawowych Wartosciach Profesora i Duchu Gry, nawet podczas wydarzen dla Profesordw, takich jak
Puchary Profesora lub imprezy dla pracownikéw.

W konicu Profesorowie ciezko pracujg przez caty rok. Kazdy z nich zastuguje na to, by cieszy¢ sie
wydarzeniami doceniajgcymi ich role. Przegrywanie z klasa, korzystanie z rozrywkowych formatéw w ich
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zamierzonym duchu i traktowanie innych Profesordw z szacunkiem na afterparty nie sg jedynie
opcjonalne.

4.2 Poufnosc

Podczas asystowania przy wydarzeniu Play! Pokémon, Profesorom mozna powierzy¢ informacje, ktére
nie sg dostepne publicznie. Posty lub komentarze, ktére ujawniajg te informacje, zanim Play! Pokémon
zdecyduje sie je upublicznié, stanowig naruszenie poufnosci i mogg stanowi¢ podstawe do podjecia
dziatan dyscyplinarnych.

Takie przyktady obejmuja:

e Wyciek dat wydarzen Regionalnych Mistrzostw przed ich upublicznieniem.

e Publikowanie zdje¢ wnetrza obiektu Mistrzostw Miedzynarodowych przed otwarciem drzwi dla
publicznosci.

e Ujawnienie jakichkolwiek informacji lub dokumentéw udostepnionych przez TPCi w tajemnicy.

5 Dziatania Dyscyplinarne

ozliwos¢ uczestnictwa w programach Play! Pokémon jest przywilejem, a nie prawem. Ciggty dostep do
tego przywileju zalezy od zdolnosci cztonka do dziatania w najlepszym interesie zyczliwego, przyjaznego i
integracyjnego srodowiska, ktére Play! Pokémon stara sie promowac. Play! Pokémon moze podjgc
decyzje o wszczeciu postepowania dyscyplinarnego wobec kazdej osoby, ktérej zachowanie jest
sprzeczne z tymi wartosciami.

W przypadku podjecia dziatan dyscyplinarnych, cztonek programu, ktérego to dotyczy, otrzyma
powiadomienie mailowe zawierajace:

e Numer sprawy

e (Czas trwania postepowania dyscyplinarnego

e Data rozpoczecia postepowania dyscyplinarnego

e Kopia Wytycznych dotyczacych odwotywania sie od dziatan dyscyplinarnych (jesli przystuguje
odwotanie)

Zespot ds. zgodnosci z zasadami Play! Pokémon jest ostatecznym sedzig w kwestii tego, czy
jakiemukolwiek cztonkowi nalezy odméwi¢ prawa do udziatu w programach Play! Pokémon.

5.1 Typy Dziatan Dyscyplinarnych

Z wyjatkiem ostrzezen, ktére nie majg czasu trwania, minimalny czas trwania kazdego dziatania wynosi
30 dni. Nie ma maksymalnego czasu trwania.



5.1.1 Pisemne Ostrzezenie

Play! Pokémon wystosowuje pisemne ostrzezenie do uczestnika, ktorego zidentyfikowane zachowanie
jest niedopuszczalne w ramach programu. Moze to zostac poprzedzone wystaniem wiadomosci e-mail z
wyjasnieniem przyczyny takiego zachowania.

5.1.2 Zawieszenie w Programie Profesorskim

Osoby zawieszone w Programie Profesoréw tracg wszystkie zwigzane z nim role, w tym mozliwos¢
tworzenia i prowadzenia turniejow.

Lista cztonkdw zawieszonych w Programie Profesordéw jest dostepna na oficjalnej stronie Pokémon za
posrednictwem panelu uzytkownika Play! Pokémon.

5.1.2.1 Uniewaznienie Zaproszen na Wydarzenia

Play! Pokémon moze wycofac zaproszenie Profesora do udziatu w wydarzeniu w sytuacji, gdy zostanie
ustalone, ze dalsze uczestnictwo Profesora jako wolontariusza w takim wydarzeniu moze stanowic
niewtasciwy sygnat dla innych cztonkdw programu. Zaproszenie moze zosta¢ wycofane z powodu lub
zamiast postepowania dyscyplinarnego.

5.1.3 Zawieszenie w Programie Play! Pokémon

Osoby zawieszone w Play! Pokémon w petnym wymiarze nie mogg uczestniczy¢ w zadnych
wydarzeniach Play! Pokémon jako widz, uczestnik, Sedzia lub w jakimkolwiek innym charakterze. Lista
cztonkéw zawieszonych w Play! Pokémon jest dostepna na oficjalnej stronie Pokémon w panelu
uzytkownika Play! Pokémon.

Jesli zawieszony uczestnik zaktéca wydarzenie, prébujgc w nim uczestniczyé i odmawiajgc opuszczenia
go, incydent nalezy zgtosi¢ do Play! Pokémon. Zawieszenie moze zosta¢ przedtuzone.

Okazjonalnie cztonek programu moze zostaé zawieszony dozywotnio bez mozliwosci odwotania. Sankcja
ta jest naktadana, gdy cztonek nieodwracalnie zniszczy sposéb postrzegania przez Play! Pokémon jego
zdolnosci do powrotu do dobrej postawy.

5.1.3.1 Uniewaznienie Nagréd Podrozy

W wyjatkowych okolicznosciach uczestnik objety postepowaniem dyscyplinarnym moze nie by¢
uprawniony do udziatu w wydarzeniach Play! Pokémon, na ktére posiada zaproszenia lub nagrody
podrdzy - na przyktad, jesli zawieszenie uczestnika trwa do dnia, w ktérym odbedzie sie wydarzenie.

Uczestnik traci wszystkie zaproszenia i/lub nagrody podrézy na wydarzenia, ktére przypadajg na okres,
na ktory zostat zawieszony, aczkolwiek Play! Pokémon nie moze prébowac cofngé zadnego z wyzej
wymienionych dziatan, jesli nastgpity one przed postepowaniem dyscyplinarnym.



5.2 Proces Odwotawczy

O ile uczestnik programu nie zostat dozywotnio zawieszony w prawach do udziatu w programach Play!
Pokémon, ma on prawo odwotac sie od kary dyscyplinarnej za posrednictwem Dziatu Obstugi Klienta
Play! Pokémon (Play! Pokémon Customer Service). Odwotanie zostanie przekazane Play! Pokémon do
rozstrzygniecia.

Po wniesieniu odwotania zawieszony uczestnik programu musi nadal przestrzega¢ warunkow
zawieszenia do momentu otrzymania powiadomienia o pozytywnym rozpatrzeniu odwotania.

5.2.1 Elementy wymagane do Odwotania

W odwotaniu nalezy poda¢ nastepujace informacje:

e |dentyfikator gracza (Player ID)

e Numer sprawy (mozna go znalez¢ w temacie wiadomosci e-mail z powiadomieniem o
dziataniach dyscyplinarnych).

e Jesli dana osoba zostata zawieszona w Programie Profesorskim, musi dotgczy¢ numer
identyfikatora gracza Profesora, z ktérym mozna sie skontaktowaé w celu wydania drugiej opinii
na temat jej zdolnosci do powrotu do programu.

Gtéwna tres¢ odwotania nie moze przekraczac 500 stow. Dokumentacja pomocnicza (np. zrzuty ekranu,
oswiadczenia innych oséb) moze zosta¢ dodana jako zatgczniki i nie wlicza sie do tego limitu.

5.2.2 Odmowa

Dana osoba zostanie poinformowana, jesli jej odwotanie zostanie odrzucone.

Osoba ta otrzyma date, w ktdrej bedzie mogta ztozy¢ nowe odwotanie lub przypomnienie, ze nie moze
sktadad dalszych odwotan - w zaleznosci od tego, co jest wtasciwe, biorgc pod uwage dtugos¢ aktywnego
zawieszenia danej osoby.

5.3 Raportowanie Incydentow

Cztonkowie programu sg zachecani do zgtaszania incydentéw dotyczgcych zachowania, ktére narusza
Kodeks Postepowania Play! Pokémon, kontaktujgc sie z Dziatem Obstugi Klienta Play! Pokémon.

Tozsamos¢ zgtaszajgcego nigdy nie zostanie ujawniona w pdzniejszej komunikacji ze stronami trzecimi.


https://support.pokemon.com/hc/requests/new?ticket_form_id=360000020293
https://support.pokemon.com/hc/requests/new?ticket_form_id=360000020293
https://support.pokemon.com/hc/requests/new?ticket_form_id=360000020293
https://support.pokemon.com/hc/requests/new?ticket_form_id=360000020293

6 Podsumowanie zmian

Data poprzednich zmian: 15 sierpnia 2024

Data biezgcych zmian: 5 grudnia 2024

1 Wstep

Sekcja Numer Zmiana

strony
Caty Zamiana stow ,,gracz” na ,uczestnik” lub ,,zawodnik” w zaleznosci

dokument od kontekstu
Caty Zamiana ,Organized Play” na ,Play! Pokémon”
dokument 7240 ¥ gL
2 Duch Gry

Sekcja Numer Zmiana

strony

Zmiana punktu o uscisnieciu dioni na ponizsze stwierdzenie
2.13 3 »Zawodnicy powinni odwzajemniaé wszelkie gesty dobrej woli na
rozpoczecie meczu.”
3 Zachowanie Spotecznosci

Sekcja Numer Zmiana

strony

4 Zachowanie Profesoréw Pokémondéw

Sekcja Numer Zmiana

strony

5 Dziatania Dyscyplinarne

Sekcja Numer Zmiana

strony
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