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1 Uzycie tego Podrecznika

Niniejszy podrecznik zawiera cenne informacje, ktére pomoga Profesorom i wiascicielom sklepédw w
skutecznym zarzadzaniu Ligg, a takze przedstawia rozne zasady wprowadzone przez Play! Pokémon w
celu ujednolicenia doswiadczen uczestnikdw Ligi na catym swiecie. Powinien on byé czytany w
potaczeniu z Kodeksem Postepowania Play! Pokémon (Play! Pokémon Standards of Conduct), ktére
mozna znalez¢ na oficjalnej stronie Pokémon w sekcji Zasady i Dokumenty (Rules and Resources).

Jesli masz dodatkowe pytania po przeczytaniu tego podrecznika, prosimy o kontakt z Obstugg Klienta
Play! Pokémon. Korzystajac z rozwijanego menu, wybierz opcje “Liga lub sklep” w sekcji “W czym
mozemy poméc?” i wypetnij zgtoszenie, podajgc jak najwiecej informacji. Nastepnie kliknij wyslij!

1.1 Czym jest Liga Pokémonow?

Liga Pokémondw to swietny, przystepny sposdb dla fanéw Pokémondw, aby spotkad sie i dobrze sie
bawic!

Wydarzenia ligowe sg otwarte dla wszystkich Treneréw, niezaleznie od poziomu doswiadczenia i
umiejetnosci. Korzystajgc z wiasnych kart i gier wideo Pokémon, uczestnicy mogg gra¢, wymieniac sie
kartami, a nawet zdobywac fajne nagrody. Najlepsze jest to, ze mogg to wszystko robi¢ z innymi
uczestnikami Pokémon, ktérzy uwielbiajg zbierac i grac¢ tak samo jak oni.

Wydarzenia Ligi Pokémondw to $wietny sposéb, aby nauczy¢ sie podstaw gry i poczué rywalizacje w
Srodowiska Pokémondw przed rozpoczeciem rywalizacji w turniejach Pokémondw. W rzeczywistosci
wiele lokalizacji Ligi Pokémondw prowadzi réwniez zawody z serii Mistrzow Pokémondw przeznaczone
dla fanéow Pokémondw, ktérzy dopiero zaczynajg swojg przygode z rywalizacja. Nie jest to jednak jedyna
rzecz, ktdra ma miejsce w Lidze Pokémondw - sesje nauki gry, zorganizowana wymiana i swobodne
bitwy w zabawnych formatach to tylko kilka z aktywnosci, ktére mozesz uwzgledni¢ w swoich
wydarzeniach ligowych. Wszystko zalezy od tego, co uczestnicy chcg zobaczyé¢ najbardziej.

Wszystkie wydarzenia Ligi Pokémondéw odbywajg sie w zatwierdzonych lokalizacjach i sklepach Play!
Pokémon i sg prowadzone przez oficjalnych Profesoréw Pokémondw.

1.2 Aplikowanie o Lige Pokémonoéw

Informacje zawarte w tym podreczniku zaktadaja, ze czytelnik prowadzi lub pomaga w prowadzeniu
aktualnej Ligi Pokémonow.

Play! Pokémon zaprasza do sktadania wnioskdw o nowe lokalizacje Ligi Pokémondéw! Aby uzyskaé
szczegdtowe informacje na temat sktadania wnioskéw, zainteresowani powinni odwiedzi¢ ponizsze linki.

e Rozpocznij Lige w Europie lub RPA
e Rozpocznij Lige w USA, Kanadzie, Australii lub Nowej Zelandii
e Rozpocznij Lige w Ameryce tacinskiej



https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/about/tournaments-rules-and-resources/
https://support.pokemon.com/hc/requests/new?ticket_form_id=360000020293
https://www.pokemon.com/uk/play-pokemon/organize/start-a-league/
https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/organize/start-a-league
https://www.pokemon.com/el/play-pokemon/organizar/empezar-una-liga

1.3 Materialy Dodatkowe

Ten podrecznik powinien by¢ czytany razem z Kodeksem Postepowania Play! Pokémon (Play! Pokémon
Standards of Conduct).

Ligi uprawnione do korzystania z Mozliwosci Programu dla Sprzedawcéw powinny réwniez zapoznac sie
z Podrecznikiem Zasad Turniejowych Play! Pokémon (Play! Pokémon Tournament Rules Handbook) w
celu uzyskania rozszerzonych informacji na temat zasad i polityk, ktére moga mie¢ zastosowanie do tych
wydarzen.

2 Administracja Ligi

Aby utrzymac status aktywnej i otwartej lokalizacji Ligi Pokémondw, cieszgcej sie dobrg reputacja, nalezy
wykonac kilka krdétkich zadan administracyjnych, zaréwno na poczatku uruchomienia Ligi, jak i
wielokrotnie w kazdym kolejnym Sezonie Ligowym.

Niniejsza sekcja zawiera informacje niezbedne do zrozumienia réznych aspektéw zarzadzania Ligg, a
takze narzedzia administracyjne dostepne na stronie Ligi. Linki do stron Aktywnej Ligi mozna znalez¢ w
dolnej czesci panelu Narzedzi OP (OP Tools Dashboard) albo na stronie Narzedzi Organizatora
(Organizator Tools).


bookmark://_bookmark34/

2.1 Strona Szczego6tow Ligi
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Wiekszo$¢ zadan administracyjnych Ligi odbywa
sie poprzez Strone Szczegdtdw Ligi. Strona ma
uktad z grubsza odpowiadajgcy pokazanemu
tutaj przyktadowi.

Tam, gdzie niniejsza sekcja odnosi sie do
konkretnego narzedzia, jego lokalizacja na
Stronie Szczegdtéw Ligi zostanie odpowiednio
odnotowana.

Uwaga: We wszystkich komunikatach,
materiatach promocyjnych i innych
przedmiotach wydawanych przez Play!
Pokémon, wykorzystywane bedg wytgcznie
informacje zapisane w sekcji Dane kontaktowe
(4) oraz Adresy miejsca i wysyfki (6). Jesli
informacje w ktérejkolwiek z tych sekcji
wymagajg aktualizacji, nalezy dokonac
niezbednych zmian, edytujgc dane kontaktowe
lub przesytajac prosbe o zmiane adresu.
Przesytajac prosbe o zmiane adresu, nalezy
pamietad, ze cztonek zespotu ds. rozwoju rynku

Play! Pokémon moze skontaktowac sie z uzytkownikiem w celu uzyskania dodatkowych informacji.

2.1.1 Retailer Portal

Retailer Portal (Portal Sprzedawcy) to narzedzie dla Wtascicieli Lig i Liderow Lig, ktore pozwala im

uzyskac przeglad zadan, ktére muszg wykonaé, aby zapewnié¢ aktualnos$¢ raportéow Ligowych i uzyskac
pomocne informacje na temat trenddéw frekwencji w ich Ligach. Jest to réwniez Swietny sposdb na

uzyskanie scentralizowanego widoku wszystkich zasobéw, ktére mamy dostepne dla Organizatoréw.

Uzycie Retailer Portal jest wymagane do wykonania niektérych zadan dla wtasnej Ligi, jak chocby

rejestracja i wybranie wiasnych preferencji odnosnie do Przedpremier.

Dostep do Retailer Portal mozliwy jest wytgcznie w wypadku przypisania do danej Ligi jako Wtasciciel Ligi

lub Lider Ligi.

Dostep do Retailer Portal mozliwy jest pod tym linkiem, po zalogowaniu danymi logowania wtasnego
konta Klubu Treneréw Pokémondéw (Pokémon Trainer Club). W Portalu dostepne bedg wszystkie Ligi, z

jakim jeste$ powigzany.


https://retailer.pokemon.com/s/

2.2 Definicje

2.2.1 Wiasciciel Ligi

Ligi sg przedtuzeniem sklepu/lokalizacji, w ktérym sie odbywaja; w zwigzku z tym materiaty ligowe,
administracja i zmiany lideréw sg okreslane przez wtasciciela sklepu. Wtasciciele sklepéw moga
wyznaczy¢ siebie jako Wtasciciela Ligi (preferowane) poprzez ztozenie pierwszego wniosku o Lige lub
moga przekazaé role Wtasciciela Ligi innej osobie, zlecajac jej ztozenie wniosku.

Wiasciciel Ligi jest ostatecznie odpowiedzialny za utrzymanie Ligi i jej zgodno$¢ z Zasadami Ligi Play!
Pokémon. Wtasciciel Ligi jest gtdwng osobg kontaktowg dla Play! Pokémon we wszystkich sprawach
zwigzanych z Ligg, chyba ze nastgpita zmiana Wtasciciela Ligi, w ktérym to przypadku wtasciciel sklepu
bedzie dziatat jako osoba kontaktowa. Wtasciciel Ligi musi by¢ Organizatorem Turnieju.

Play! Pokémon preferuje, aby Wtasciciel Ligi byt wtascicielem sklepu, w ktérym odbywa sie Liga.
Gwarantuje to, ze Liga pozostanie aktywna bez zaktdcen, jesli pracownicy sklepu lub wolontariusze,
ktorzy byli odpowiedzialni za Lige, odejda.

Po ustaleniu Wtasciciela Ligi, rola ta nie moze zostac przypisana nikomu innemu bez pomocy Dziatu
Obstugi Klienta Play! Pokémon lub zespotdéw ds. rozwoju rynku.

2.2.2 Lider Ligi

Lider Ligi to godna zaufania i odpowiedzialna osoba, ktorej Wtasciciel Ligi przyznat mozliwosc
wykonywania zadan administracyjnych dla Ligi, takich jak sktadanie raportéw z dziatalnosci i planowanie
turniejéw w zwigzku z Ligg. Ze wzgledu na te obowigzki, Lider Ligi musi by¢ Organizatorem.

Lider Ligi moze réwniez przejg¢ odpowiedzialnos¢ Wtasciciela Ligi za udane sesje gry, jesli Wtasciciel Ligi
nie moze w nich uczestniczy¢. Gdy Wtasciciel Ligi jest obecny, rolg Lidera Ligi podczas sesji gry powinna
by¢ wspétpraca z Wtascicielem Ligi w celu zapewnienia uczestnikom uwagi i inspiracji, ktérych
potrzebujg, aby uczestniczyé w przyjemnym doswiadczeniu ligowym.

Kazda Liga moze mie¢ przypisanych maksymalnie pieciu Liderdw Ligi, a ich konkretne obowigzki mogg
zostac ustalone przez Wtasciciela Ligi w dowolnym momencie. Liderzy Lig muszg mie¢ zaréwno role
Organizatora, jak i pozwolenie na sankcjonowanie turniejow w imieniu Ligi przy uzyciu oprogramowania
turniejowego Play! Pokémon.

2.2.3 Sezon Ligowy

Sezon Ligowy to okres jednego miesigca kalendarzowego, po zakornczeniu ktérego wszyscy uczestnicy
dodani do listy graczy przez Wtasciciela Ligi lub Lideréw zostang automatycznie zgtoszeni. Raportowanie
dla kazdego Sezonu rozpoczyna sie 8 dnia tego miesigca i trwa do 7 dnia nastepnego miesigca za
posrednictwem Strony Szczegétéw Ligi (League Details).


https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/organize/become-a-professor
https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/organize/become-a-professor

2.2.4 Cykl Ligowy

Kazdy Cykl Ligowy odpowiada okresowi 12 Sezondw Ligowych. Dany Cykl Ligowy zazwyczaj rozpoczyna
sie o albo okoto pierwszego lipca i koriczy w lipcu nastepnego roku. Czerwiec jest ostatnim miesigcem
raportowym w Cyklu Ligowym.

2.3 Wyszukiwarka Sklepow

Opcja Edytuj Szczegdty Sprzedazy (Retail Details) moze byé uzywana w celu podania lub zmiany
informacji wyswietlanych w odniesieniu do tej lokalizacji Ligi, gdy odwiedzajacy korzysta z narzedzia
Wyszukiwarka Sklepdw.

Ta opcja jest dostepna tylko dla Sklepéw Ligowych Play! Pokémon i umozliwia wyswietlanie informacji
takich jak strona internetowa sklepu, dane kontaktowe oraz opcje zamoéwienia lub dostawy. Jesli chcesz
dodac swoj sklep do Wyszukiwarki Sklepow (Store Finder), skontaktuj sie z zespotem ds. Rozwoju Rynku
Play! Pokémon:

e Dla Europy i RPA: Przeslij zgtoszenie do Dziatu Obstugi Klienta

e Dlareszty Swiata: playpokemon@pokemon.com

Jesli ta informacja nie zostanie podana, lokalizacja nie bedzie wyswietlana w wyszukiwaniach za pomoca
narzedzia Wyszukiwarka Sklepdéw (Store Finder).

2.4 Terminy Rozgrywek

Strona Szczegdtéw Ligi zawiera kalendarz, ktéry moze by¢ uzywany do dostosowywania i wyswietlania
nadchodzgcych sesji gry w ciggu najblizszych szesciu miesiecy.

Lige, ktéra ma zaplanowane terminy rozgrywek na przysztosé, bedzie mozna wyszukac¢ za pomoca
Wyszukiwarki Wydarzen (Event Locator). Godziny rozgrywek powinny zosta¢ zaplanowane jak
najszybciej po zatwierdzeniu Ligi, aby mogta ona natychmiast zaczg¢ pojawiac sie w wyszukiwarkach.

Skontaktuj sie z naszym zespotem Obstugi Klienta Play! Pokémon jesli terminy zostaty dodane, ale nie
pojawiajg sie w Wyszukiwarce Wydarzen (Event Locator). Wybierz opcje “Liga lub sklep” (League or
store) w sekcji “W czym mozemy pomadc?” (What can we help you with?).

2.5 Raportowanie

Terminowe i doktadne raportowanie jest niezbedne, aby pomdc zespotowi Play! Pokémon okresli¢
kondycje Twojej Ligi Pokémondw. Liczba zgtoszonych uczestnikéw ma wptyw na ilos¢ materiatow
ligowych i nagrdd, ktdre Liga moze otrzymaé, a takze na kwalifikowalnos$¢ do wiekszosci mozliwosci
programowych. Jest to wymadg, aby utrzymad dobrg reputacje w programie.


https://support.pokemon.com/hc/requests/new?ticket_form_id=360000020293
mailto:playpokemon@pokemon.com
https://events.pokemon.com/en-us/events
https://support.pokemon.com/hc/requests/new?ticket_form_id=360000020293

Uwaga: Raportowanie dla kazdego Sezonu rozpoczyna sie 8 dnia danego miesigca i trwa do 7 dnia
nastepnego miesigca za posrednictwem Strony Szczegétdw Ligi (League Details).

2.5.1 Rejestracja Gracza

Za kazdym razem, gdy nowy uczestnik bierze udziat w sesji ligowej, jego imie i przynajmniej inicjat
nazwiska, Identyfikator Gracza (Player ID) i rok urodzenia powinny zosta¢ zapisane w spisie graczy ligi za
pomocg narzedzia “Dodaj Gracza” (Add Player).

Uczestnik ten pozostanie w rejestrze do zakonczenia biezgcego cyklu Ligi - dzieki czemu nie trzeba go
wprowadzaé co miesigc od nowa - i zostanie automatycznie zarejestrowany jako uczestnik biezgcego
Sezonu Ligowego.

2.5.1.1 Generowanie Nowego ldentyfikatora Gracza (Player ID)

Jesli uczestnik w Twojej Lidze nie ma jeszcze ldentyfikatora Gracza (Player ID), Wtasciciel Ligi lub Lider
Ligi moze mu go przypisac.

Aby to zrobié, przejdz do sekcji Informacje Organizatora (Organizer Information) w Panelu Narzedzi OP
(OP Tools Dashboard) i wybierz opcje ,Wydrukuj wiecej identyfikatoréw graczy” (Print More Player IDs).
Wybierz opcje ,,Wygeneruj broszure z Identyfikatorami Graczy” (Generate Player ID booklet). Spowoduje
to wygenerowanie pliku PDF z 25 identyfikatorami graczy, ktory mozna rozda¢ nowym uczestnikom Ligi.

Uwaga

Wazne jest, aby uczestnicy biorqgcy udziat w Lidze byli zachecani do aktywowania swoich kont Klubu
Treneréow Pokémondw. W przypadku uwzglednienia w raportach aktywnosci Ligi, uczestnicy bez
aktywowanych kont nie biorq udziatu w kwalifikacjach do programu lub przydziatach materiatow.

2.5.1.2 Kasowanie Listy Graczy na koniec cyklu

Lista graczy Ligi jest usuwana na koniec kazdego rocznego Cyklu Ligowego. Wszyscy uczestnicy muszg
zostaé ponownie zarejestrowani przez Wtasciciela Ligi lub Lidera. Praktyka ta ma na celu zapobieganie
gromadzeniu sie w rejestrze bytych uczestnikdw, ktdrzy nie mogg juz uczestniczyé w Sesjach Ligowych.

Coroczny Cykl Ligowy konczy sie zazwyczaj okoto 1 lipca.

2.5.2 Raport Aktywnosci Biezacego Sezonu

Wiasciciel Ligi i Liderzy powinni potwierdzi¢, ze wszyscy uczestnicy, ktorzy uczestniczyli w jednej lub
wiecej sesjach podczas Sezonu Ligowego, sg dodawani do sktadu Ligi do korica kazdego okna
raportowania, zgodnie z listg na Stronie Szczegdtéw Ligi. Pod koniec kazdego okna raportowania (okno
konczy sie 7 dnia nastepnego miesigca), raport zawierajgcy wszystkich wymienionych uczestnikow
zostanie utworzony automatycznie.

Poniewaz uczestnicy, ktérzy brali udziat w poprzednich Sezonach Ligowych, pozostajg w sktadzie do
konca Cykléw Ligowych, osoba odpowiedzialna za przestanie raportu musi jedynie wskazac, ktérzy z tych
uczestnikéw brali udziat w sesjach w biezgcym Sezonie Ligowym.



Uwaga

Liczba uczestnikéw w kazdym raporcie ma bezposredni wptyw na ilos¢ materiatow promocyjnych, ktére
Liga moze otrzymac na nastepny Sezon Ligowy. Z tego powodu wazne jest, aby upewnic sie, ze
informacje zawarte w raporcie sq doktadne.

Uczestnicy powinni by¢ uwzglednieni w raporcie tylko wtedy, gdy uczestniczyli w prawidtowej sesji
ligowej. Uczestnicy, ktdrzy uczestniczyli tylko w Wydarzeniach Przedpremierowych, Wyzwaniach
Ligowych i Pucharach Ligi, nie powinni by¢ uwzgledniani, ani nie jest dozwolone sztuczne zawyzanie
liczby uczestnikow poprzez uwzglednianie bytych uczestnikow, ktorzy nie byli obecni na zadnej z sesji w
biezgcym Sezonie Ligowym.

W wypadku wykrycia, Ze Liga dokonata nieprawdziwego zgtoszenia, mogq zostac podjete dziatania
dyscyplinarne, wtgcznie z utratg nagrdd, zmniejszeniem przydziatow lub usunieciem z programdw Play!
Pokémon.

2.6 Statusy Ligowe

2.6.1 Aktywny (Active)

Ligi, ktére funkcjonujg normalnie i s na biezgco z administracjg sg ,,Aktywne”.

2.6.2 Opozniony (Overdue)

Liga otrzymuje status “Opdzniona” (Overdue), gdy zaden z uczestnikow nie wzigt udziatu w ciggu
ostatnich 3 miesiecy. Liga, ktdra pozostaje w statusie “Opdzniona” przez 3 miesigce, staje sie
“Nieaktywna” i jest zagrozona zamknieciem.

2.6.2.1 Usuwanie statusu Ligi OpdZnionej

Aby usungc status Opdzniony, nalezy zaraportowac uczestnictwo w Lidze poprzez dodanie uczestnikow
do Listy Graczy (League roster). Raport ten zostanie automatycznie powigzany z sezonem, w ktérym byt
wymagany.

2.6.3 Nieaktywny (Inactive)

Ligi stajg sie ,Nieaktywne” (Inactive), kiedy zaden uczestnik nie zostat dodany do Listy Graczy (League
roster).

Ligi Nieaktywne nie pojawiajg sie w wynikach wyszukiwania na stronie internetowej, poniewaz nie ma
zadnych informacji wskazujgcych potencjalnym uczestnikom, kiedy powinni wzigé w nich udziat.

Ligi Nieaktywne nie sg uprawnione do otrzymywania materiatéw promocyjnych i nie mogg
organizowac Rozgrywek Wstepnych, Wyzwan ani Puchardéw. Moze to sprawié, ze liga nie bedzie
kwalifikowac¢ sie do innych mozliwosci naszego programu.



2.6.3.1 Usuwanie statusu Ligi Nieaktywnej

Aby usungc status Nieaktywny, Wtasciciel Ligi lub Lider powinien zgtosi¢ udziat w Lidze poprzez dodanie
uczestnikow do Listy Graczy (League roster).

2.6.4 Zamkniety (Closed)

Ligi ,,Zamkniete” (Closed) juz nie dziatajg. Nie pojawiaja sie w wynikach wyszukiwania na stronie
internetowej i nie mozna w ich imieniu przesyta¢ zadnych zgtoszen. Zamkniete Ligi juz nie funkcjonujg i
nie mogg zostaé ponownie otwarte.

Tylko Play! Pokémon moze nadac status Ligi Zamknietej. Jesli chcesz zamkna¢ swojg Lige lub uwazasz,
ze Twoja Liga zostata zamknieta przez pomytke, skontaktuj sie z zespotem Obstugi Klienta Play!
Pokémon. Korzystajac z rozwijanego menu, wybierz opcje , Liga lub sklep” (League or store) w sekcji
»W czym mozemy pomodc?” (What can we help you with?) i wypetnij zgtoszenie, podajac jak najwiecej
informacji. Nastepnie kliknij wyslij!

3 Materialy Ligowe

Materiaty Ligowe sg wysytane co kwartat i zawierajg unikatowe przedmioty promocyjne, ktére moga
zdoby¢ tylko ci, ktorzy wezma udziat i zagrajg. Dalsze informacje dotyczgce zmian w Materiatach
Ligowych beda udostepniane w miare ich dostepnosci.

Upewnij sie, ze adres wysytki podany na Stronie Szczegétéw Ligi (League Details) jest doktadny,
korzystajac w razie potrzeby z opcji "Edytuj adres" (Edit Address). Pokémon Play! nie ponosi
odpowiedzialnosci za przesytki utracone lub nieprawidtowo dostarczone z powodu niedoktadnych
danych adresowych.

Prosby o zmiane danych adresowych sg weryfikowane przez TPCi, w zwigzku z czym zmiany nie
pojawiajg sie automatycznie na stronie szczego6tow Ligi.

Uwaga

W przypadku lig zlokalizowanych w Ameryce tacinskiej, adresem wysytki powinna by¢ albo sama
lokalizacja Ligi, albo adres Lidera Ligi w tym samym miescie (lub jednostce administracyjnej) co Liga.

3.1 Zawartosc¢

Pokémon Play! zawsze stara sie zachwyca¢ naszych fanéw na nowe sposoby. Zachecamy Wtascicieli Lig
do nagradzania rzeczywistego uczestnictwa w Lidze w sposéb, ktdry ostatecznie promuje zaréwno Lige,
jak i Ducha Gry.

Dalsze informacje dotyczace Materiatéw Ligowych zostang przekazane gtéwnemu kontaktowi Ligi, gdy
tylko beda dostepne.
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3.2 Niewykorzystane Materiaty Ligowe

Produkt promocyjny przeznaczony do uzytku podczas wydarzen Play! Pokémon, w tym w ramach
programu Ligi Pokémondw, muszg dystrybuowane zgodnie z instrukcjami zawsze, gdy tylko jest to
mozliwe.

Takie materiaty promocyjne nie mogg by¢ w zadnym zakresie sprzedawane przez Wtasciciela Ligi ani
Lidera Ligi.

Poczgwszy od 30 dnia po ostatnie] ses;ji Ligi, podczas ktérej dane materiaty miaty by¢ dystrybuowane,
pozostate materiaty mogg zostaé wykorzystane w potgczeniu z dodatkowymi wydarzeniami Play!
Pokémon wedtug uznania Wtasciciela Ligi. W przeciwnym razie muszg zostaé zniszczone.

Play! Pokémon sugeruje, aby niewykorzystane materiaty ligowe byty dystrybuowane na jeden z
ponizszych sposobow:

e Umozliwienie nowszym uczestnikom zdobycia starszych nagréd, ktérych mogli wczesniej nie
widzied.

e Wigczenie ich do nagrdd w turniejach zwigzanych z Liga.
e Tworzenie prezentow reklamujacych Lige.

e Dzielenie sie z innymi Ligami na aktywnym rynku, ktére mogty odnotowac niedawny wzrost i w
zwigzku z tym majg wiecej uczestnikdw do obecnego Sezonu Ligowego niz materiatéw do ich
obstugi.

Niewtasciwe obchodzenie sie z produktami promocyjnymi moze wptyngé na prawo Ligi do uczestnictwa
w programach Play! Pokémon.

3.2.1 Dzielenie sie Pakietami Nagrdd z innymi lokalizacjami Ligi

Ligi Play! Pokémon mogg dzieli¢ sie niewykorzystanymi Pakietami Nagrdd z innymi lokalizacjami Lig Play!
Pokémon w swojej okolicy. llos¢ udostepnionych Pakietéw moze zostaé okreslona przez sklep
dostarczajgcy Pakiety Nagréd do innej lokalizacji Ligi. Udostepnianie pakietéw nagrdd innej Lidze musi
mieé na celu wytgcznie wsparcie przyznawania nagréd przez inny sklep dla jego spotecznosci.

Lokalizacje ligowe nie mogg udostepniaé Pakietéw Nagrod z jakiegokolwiek innego powodu, w tym
miedzy innymi w celu sprzedazy Pakietow Nagrdd, wymiany barterowej w celu uzyskania wsparcia od
innego sklepu i zadania wykorzystania przestrzeni w drugiej lokalizacji. Nieprzestrzeganie tych zasad
moze skutkowaé dziataniami dyscyplinarnymi, w tym usunieciem z programu Play! Pokémon.

Jesli planujesz podzieli¢ sie Pakietami Nagrdd z inng lokalizacjg Ligi, Play! Pokémon gorgco zacheca do
skontaktowania sie ze swoim menedzerem ds. rozwoju rynku, podajac liczbe przekazanych Pakietow
Nagréd oraz lokalizacje sklepu/Ligi otrzymujgcg Pakiety Nagrod.
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3.3 Niewlasciwe uzycie Materiatow Ligowych

Podobnie jak w przypadku ujawnienia daty premiery zestawdw, Play! Pokémon uwaza niewtasciwe
uzycie Materiatéw Ligowych za powazne wykroczenie. Niewtasciwe uzycie Materiatéw Ligowych
obejmuje, ale nie ogranicza sie do sprzedazy materiatdw promocyjnych z pieczecia Ligi (League Stamped
Promo Materials) (maty do gry, pojedyncze Pakiety Nagrod lub materiaty promocyjne personelu) w
okresie embarga, sprzedazy darmowych materiatéw promocyjnych dostarczonych przez TPCi w zwigzku
z uczestnictwem w Lidze, sprzedazy zawartosci zestawdw Przedpremierowych przed podang datg
sprzedazy lub uzywania zestawdéw Przedpremierowych do czegokolwiek innego niz wydarzenia w sklepie
dla obecnych uczestnikéw. Materiaty Ligowe nie mogg by¢ takze uzywane jako motywatory
sprzedazowe.

Informacje na temat sprzedazy materiatéw Przedpremierowych znajdujg sie w sekcji 6.3.4.2 niniejszego
podrecznika.

Nieprzestrzeganie tych zasad moze skutkowac karami — w tym usunieciem z programu Play! Pokémon —
ktore zalezg od liczby naruszen i ich wagi.

Materiaty Ligowe sg dystrybuowane w celu zapewnienia radosnego, ekscytujgcego srodowiska dla oséb
z naszej spotecznosci, ktére chcg uczestniczyé w wydarzeniach Pokémon. Prosimy o korzystanie z tych
materiatdw zgodnie z informacjami zawartymi w niniejszym podreczniku.

3.3.1 Embargo na Sprzedaz Materiatéw Promocyjnych

Aby zapewni¢ interesujgca rotacje nowych materiatdéw promocyjnych wprowadzanych na rynek dla
kolekcjonerdw, uczestnikow i fandw, zapoznaj sie z ponizszg tabelg embarga na sprzedaz naszych
materiatdw promocyjnych Play! Pokémon. Nieprzestrzeganie tych okreséw embarga moze skutkowac
dziataniami dyscyplinarnymi, jak opisano w sekgcji 3.3.

Typ Materiatu Dtugos¢ Trwania Embarga

Pakiety Nagrdd Play! Pokémon Nie na sprzedaz; poprzednie serie powinny by¢ uzywane zgodnie
2z zaleceniami programu Play! Pokémon

Materiaty promocyjne z Mozliwe do sprzedazy; te materialy majg pieczec ,Liga”, nie
pieczecia Ligi (przed Pakietami pieczec ,,Play! Pokémon”
Nagréd)
Materiaty promocyjne z Trzy lata od daty praw autorskich, poczawszy od 2025 r.
pieczecig Ligi (Pakiety Nagrod i
kolejne)
Materiaty Przedpremierowe Dwa lata od daty praw autorskich
personelu
Nagrody Ligowe (maty do gry) Dwa lata od daty praw autorskich
Materiaty marketingowe Nie na sprzedaz; mogq zostaé rozdystrybuowane, gdy nowe
materiaty zostang dostarczone przez program Play! Pokémon
Materiaty z Serii Mistrzow Brak embarga; moga by¢ kupowane i sprzedawane od dnia
niezwigzane z Ligg premiery
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Wszystkie materiaty promocyjne majg date praw autorskich podang na ich dolnej czesci. Te daty praw
autorskich sg uzywane do okreslenia czy materiaty promocyjne kwalifikujg sie do sprzedazy po
zakonczeniu okresu embarga.

Uwaga: Zgodnie z powyzszg tabelg, niektdre przedmioty nigdy nie mogga pojawic sie w sprzedazy.
Sprzedaz tych przedmiotéw bedzie skutkowac dziataniami dyscyplinarnymi opisanymi w sekcji 3.3.

4 Zasady Poszczegolnych Lig

4.1 Zgtoszenie do Ligi

Sesje Ligi Play! Pokémon i zwigzane z nimi turnieje powinny by¢ otwarte dla wszystkich, ktérzy spetniajg
wymogi uczestnictwa okreslone przez Play! Pokémon, choé mogg zosta¢ wprowadzone nastepujace
wyjatki:

e  Wiasciciel Ligi moze zaoferowac priorytetowg rejestracje w turniejach zawodnikom, ktérzy
regularnie uczestniczg w sesjach Ligi Pokémondw.

e  Wiasciciel Ligi moze catkowicie odmdwic wstepu kazdemu uczestnikowi, ktérego uwaza za
zagrozenie dla bezpieczenstwa lub komfortu innych uczestnikow.

4.1.1 Oplaty Rejestracyjne

Wiasciciele Ligi mogg pobierac¢ optaty za udziat w Sesjach Ligowych.

Play! Pokémon nie wydaje zadnych zalecen dotyczacych Optat Rejestracyjnych poza zastrzezeniem, ze
Wihasciciel Ligi musi przestrzegac wszystkich lokalnych wymogdw prawnych, ktére mogg miec
zastosowanie przy podejmowaniu decyzji o tym, czy, jak i jakie optaty pobierac.

4.2 Wymiany

Lokalizacje ligowe o wysokiej frekwencji i wskaznikach retencji odnotowujg sukcesy we wdrazaniu
pewnego rodzaju polityki wymiany dla cztonkéw swojej Ligi.

Zasady te w znacznym stopniu przyczyniajg sie do tego, ze rodzice czujg sie pewnie, gdy ich dzieci
wchodzg w interakcje z bardziej doswiadczonymi, potencjalnie sprytniejszymi cztonkami Ligi, a
jednoczesnie stawiajg jasne oczekiwania wobec wszystkich uczestnikow, ze Liga jest uczciwym i
przyjaznym miejscem dla kazdego.

Szczegdty tych zasad i sposéb ich administrowania rdznig sie w zaleznosci od Ligi, ale kluczowg kwestig
jest to, ze transakcje sg ostatecznie sprawdzane przez przedstawiciela Ligi, zanim zostang sfinalizowane.
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Play! Pokémon zacheca Wtascicieli Lig lub Lideréw do obecnosci podczas sesji wymiany i wigczania
rodzicow w dyskusje z mtodymi cztonkami.

5 Rozgrywka w Lidze

5.1 Sesje Ligowe

Sesje Ligi Pokémondéw mogg obejmowacé dowolng aktywnosé zwigzang z Pokémonami. Nie jest
wymagane, aby zawieraty bitwy TCG, Pokémon GO lub bitwy w grach wideo. Wtasciciele Ligi i Liderzy Ligi
majg swobode w dostosowywaniu wydarzen ligowych do preferencji swojej spotecznosci. Uczestnicy sg
zwykle odpowiedzialni za koordynowanie gier, budowanie talii i sesje wymian miedzy sobg, chociaz Lider
Ligi moze pomadc im znalez¢ kogo$ do kontaktu.

Jesli wsrdd uczestnikéw jest zapotrzebowanie na gre w stylu turniejowym, turnieje mogg by¢
organizowane podczas Sesji Ligowych na Play! Tools. Towarzyskie Turnieje zaplanowane i autoryzowane
w ten sposéb muszg by¢ obstugiwane przez narzedzie Tournament Operations Manager (TOM), a
nastepnie przestane po zakonczeniu wydarzenia. Nalezy pamietac o tym, ze uczestnicy nadal bedg
musieli zosta¢ dodani do Waszej Listy Ligowej na stronie Pokémon.com.

Sesje Ligowe nie mogg byc¢ organizowane w lokalizacjach innych niz niz w Twojej zatwierdzonej
lokalizacji sklepu Play! Pokémon.

Po dodatkowe drukowalne aktywnosci w Sesjach Ligowych kliknij tutaj!

5.2 Legalnos¢ Kart i Gier Pokémon

Uczestnicy moga grac i wymieniac sie wytgcznie oryginalnymi kartami Pokémon Trading Card Game
podczas wszystkich Sesji Ligowych i powigzanych turniejow.

Podobnie, uczestnicy korzystajgcy z gier wideo muszg uzywac legalnego oprogramowania i konsol, a
takze mogg grac i wymieniac sie Pokémonami, ktore zostaty legalnie uzyskane w ramach zwyktej
rozgrywki (w tym Pokémon Global Link i powigzane funkcje gier wydanych przez The Pokémon Company
i Nintendo) lub ktdre zostaty przyznane w ramach dystrybucji lub wydarzenia specjalnego.

Uwaga

Kazdy uczestnik swiadomie uzywajgcy podrabianych kart lub nielegalnie pozyskanych Pokémondw nie
kwalifikuje sie do zdobycia jakichkolwiek przedmiotéw promocyjnych za swoj udziat w czasie ich
uzywania.
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5.2.1 Podrabiane Karty

Uzywanie podrabianych kart jest surowo zabronione. Jednak nowi uczestnicy mogg nie by¢ swiadomi, ze
ktdrakolwiek z ich kart zalicza sie do tej kategorii.

Zaleca sie, aby Lider Ligi byt obeznany w wykrywaniu podrabianych kart, a tym, ktérzy nieumysinie
wprowadzg podrabiane karty do Ligi, pomagat i edukowat ich.
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6 Mozliwosci Programu dla Sprzedawcow

Ligi moga kwalifikowa¢ sie do wybranych mozliwosci oferowanych przez Play! Pokémon dla
Sprzedawcow. Niniejsza sekcja przedstawia te mozliwosci, a takze zasady dziatania dla kazdej z nich.

Ligi, ktére kwalifikujg sie do prowadzenia wydarzen wymienionych ponizej, muszg zadbac¢ o
sankcjonowanie kazdego wydarzenia za pomocg platformy Play! Tools. Kazde wydarzenie musi by¢
prowadzone przy uzyciu oprogramowania Tournament Operations Manager (TOM). Wyniki turnieju
muszg zostac przestane do Play! Tools w formacie .tdf po zakonczeniu turnieju.

Ligi moga poprosi¢ o zorganizowanie Wyzwan Ligowych i Pucharéw Ligi w wiekszym obiekcie,
wypetniajgc formularz wniosku o Alternatywne Miejsce. Aby dowiedzie¢ sie wiecej o wymaganiach i
ograniczeniach dotyczgcych Alternatywnych Miejsc, zapoznaj sie z tym artykutem.

Szczegdtowe informacje o tym, jak zakwalifikowac sie do kazdej mozliwosci, mozna znalez¢, odwiedzajac
oficjalng strone Pokémon i przechodzac do sekcji "Organizuj Wydarzenia"

6.1 Wyzwanie Ligowe

Turnieje Wyzwan Ligowych majg na celu zapewnienie zawodnikom matych, startowych wydarzen w skali
lokalnej. Wydarzenia te sg swietnym sposobem dla zawodnikéw, aby utatwic sobie wejscie w $wiat
zawodow Serii Mistrzéw.

6.1.1 Format Operacyjny turnieju TCG

Format TCG Standardowy Tryb TOM TCG League Challenge

Format Turnieju Rundy Szwajcarskie Typ Gry Trading Card Game

Gra pojedyncza lub do dwdch Seria

Struktura Meczow . .
zwyciestw Wydarzenia

Wyzwanie Ligowe [Miesigc]

6.1.2 Format operacyjny turnieju Pokémon GO

Format GO Standardowy Tryb TOM GO Premier Event

Rundy szwajcarskie +

Pojedyncza Eliminacja Typ Gry Pokemon GO

Format Turnieju

Seria Wyzwanie/Puchar

Struktura Meczow Gra do dwéch zwyciestw e [Miesiac]

6.1.3 Format Operacyjny turnieju VG

Format VG Standardowy Tryb TOM VG Premier Event
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Rundy szwajcarskie +

Format Turnieju Pojedyncza Eliminacja Typ Gry VG Scarlet Violet
Struktura Meczow Gra pOJedyncza lub do dwdéch  Seria . Wy.zw_anle/Puchar VG
zwyciestw Wydarzenia [Miesiac]

6.2 Puchar Ligi

Ligi, ktére w ostatnim czasie odnosity sukcesy w prowadzeniu Wyzwan Ligowych mogg zostaé
zaproszone do planowania kwartalnych Puchardéw Ligi. Puchary Ligowe sg kolejnym krokiem w gére
drabinki Serii Mistrzow Pokémon TCG. Oferujg one zawodnikom szanse na zdobycie wiekszej liczby
punktéw Championship Points niz Wyzwania Ligowe, wiec rywalizacja jest nieco bardziej wymagajaca.

6.2.1 Format operacyjny turnieju TCG

Format TCG Standardowy Tryb TOM TCG League Cup

Rundy Szwajcarskie +

Format Turnieju Pojedyncza Eliminacja

Typ Gry Trading Card Game

Gra pojedyncza lub do dwéch Seria

Struktura Meczow . .
Zwyciestw Wydarzenia

Puchar Ligi [Kwartat]

6.2.2 Format operacyjny turnieju Pokémon GO

Format GO Standardowy Tryb TOM GO Premier Event

Rundy Szwajcarskie +

Format Turnieju Pojedyncza Eliminacja Typ Gry Pokémon GO
Struktura Meczéw Do dwéch zwyciestw x;?arzenia Wyzwanie/Puchar [Kwartat]
6.2.3 Format operacyjny turnieju VG
Format VG Standardowy Tryb TOM VG Premier Event
Format Turnieju gg;i‘;lii\;\;a{zcl?ﬁl::;a Typ Gry VG Scarlet Violet
Seria Wyzwanie/Puchar VG

Struktura Meczéw Do dwdch zwyciestw T [Kwartat]

6.3 Wydarzenia Przedpremierowe

Turnieje Przedpremierowe Pokémon TCG pozwalajg uczestnikom zdoby¢ najnowsze rozszerzenie i
wyprébowac najnowsze karty w akcji przed oficjalng datg premiery tego rozszerzenia.
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Uwaga

Wydarzenia Przedpremierowe dziatajq zupetnie inaczej niz Wyzwania Ligowe i Puchary. Ponizsze kroki
muszq zosta¢ wykonane w cafosci i w okreslonym czasie. Organizatorzy, ktdrzy tego nie zrobig, mogq
straci¢ mozliwosc zorganizowania Wydarzenia Przedpremierowego.

6.3.1 Rezerwacje

Materiaty przedpremierowe muszg zostac zarezerwowane poprzez wypetnienie wniosku o uczestnictwo
w najblizszej Przedpremierze. Rezerwacji nalezy dokonac za posrednictwem formularza zapytania
ofertowego na Retailer Portal. Dozwolone jest sktadanie nowej rezerwacji, jednak zastepuje ona
wszystkie uprzednio ztozone rezerwacje na nadchodzgce wydarzenie Przedpremierowe, i jedynie
kwalifikujgce Ligi otrzymajg informacje zwrotng umozliwiajgcg dokonczenie rezerwacji na Materiaty
przedpremierowe.

Domyslnie Play! Pokémon nie akceptuje spdznionych zgtoszen do procesu rezerwacji. Wyjagtki moga
mieé miejsce w przypadku wystgpienia czynnikdw szczegdlnych, ale sg one zalezne od wytgcznego
uznania Play! Pokémon i nie sg one gwarantowane.

6.3.2 Zamowienia

Po dokonaniu rezerwacji, a nastepnie jej zatwierdzeniu, uprawnieni Organizatorzy muszg ztozy¢
zamodwienie na materiaty u swojego obecnego sprzedawcy Pokémon TCG.

Play! Pokémon bedzie wspdtpracowac ze sprzedawcami w celu potwierdzenia, ze mozna zamowic tylko
takg ilos¢ produktu, do jakiej uprawniony jest kazdy Organizator. Cena, warunki i szczegoty wysytki
materiatdw przedpremierowych sg ustalane wedtug uznania kazdego sprzedawcy.

Lista aktualnych Sprzedawcow biorgcych udziat znajduje sie w Zatgczniku A.

Nowe ligi kwalifikujgce sie do Przedpremiery bedg miaty poczgtkowsq "statg" alokacje, ale kolejne
alokacje moga wzrosngé w oparciu o raportowanie Ligi z minionych wydarzen Przedpremierowych.

6.3.3 Format Operacyjny

Zapieczetowane Karty lub Losowanie Build

Format TCG & Battle Tryb TOM TCG Prerelease/Draft
Format Turnieju Rundy §zwajcarsk|fe be R'undy Szwajcarskie Typ Gry Trading Card Game
plus Pojedyncza Eliminacja
Seria Przedpremiera

Struktura Meczéw Gra pojedyncza lub do dwéch zwyciestw Wit [Nazwa Rozszerzenia]
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6.3.4 Materiaty Przedpremierowe

6.3.4.1 Zawartos¢ Zestawu Przedpremierowego

Kazdy Zestaw Przedpremierowy zawiera:

e 1 Ekspozytor Build & Battle Box: 10 Pokémon TCG (Trading Card Game) Build & Battle Boxow?*;
e 1 Ekspozytor Boosterdw: 36 pakietéw boosteréw Pokémon TCG na nagrody i wsparcie Sedziego;

*Kazdy zestaw Build & Battle Box zawiera:

e Talie ztozong z 40 kart gotowych do gry, w tym 1 z 4 kart promocyjnych z alternatywng grafika
(alternate-art promo cards);

e 4 pakiety boosteréw Pokémon TCG;

e 1 arkusz wskazéwek dotyczgcych budowania talii. Prerelease Kit includes:

6.3.4.2 Niewykorzystane Materiaty Przedpremierowe i z Programu Wczesniejszego Dostepu

(Early Release)

Zestawy Przedpremierowe, ktdre pozostang po zakonczeniu oficjalnych wydarzen, mogg zostaé
wykorzystane do zorganizowania dodatkowych Wydarzen Przedpremierowych, ktére mozna dowolnie
planowac w trakcie okienka Przedpremierowego. Jednak Play! Pokémon zdecydowanie zacheca do
zaplanowania tych wydarzen tak szybko, jak to mozliwe, aby zapewni¢ uczestnikom mozliwos¢
znalezienia Waszego wydarzenia.

Wszyscy Organizatorzy mogg swobodnie sprzedawac te materiaty w dniu ogtoszonej daty premiery
rozszerzenia lub po tej dacie. Przed tg datg materiaty te mogg by¢ sprzedawane wytgcznie w celu
uczestnictwa w sankcjonowanym Wydarzeniu Przedpremierowym.

Karty promocyjne ze znaczkiem STAFF (obstuga), ktdre nie zostaty przekazane Sedziom lub obstudze
wydarzenia, mogg zostac przekazane Sedziom lub obstudze przysztych wydarzen. W przeciwnym razie
nalezy je zniszczyc.

Wszelkie zmiany termindw lub warunkdow Przedpremier zostang przekazane zatwierdzonym Ligom za
posrednictwem poczty elektronicznej.

Organizatorzy w Ameryce Potnocnej, Ameryce tacinskiej (z wyjgtkiem Brazylii) Europejskim Obszarze
Gospodarczym i Wielkiej Brytanii:

Organizatorzy na tych rynkach kwalifikujq sie do programu Wczesniejszego Dostepu Play! Pokémon.
Organizatorzy ci mogq swobodnie sprzedawac niewykorzystane materiaty od poniedziatku
poprzedzajgcego ogtoszong date premiery rozszerzenia w USA. Jesli ta polityka ma zastosowanie na
danym rynku, zostanie to odnotowane w naszych zapytaniach i komunikatach zatwierdzajgcych.

6.3.5 Nagrody

Zaleca sie, aby wszyscy uczestnicy, ktdrzy ukonczg wydarzenie, otrzymali 3 dodatkowe pakiety
boosteréw jako nagrode za udziat w turnieju.
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Struktura nagréd moze by¢ jednak modyfikowana w zalezno$ci od stylu wydarzenia. Na przyktad, jesli Ty
i twoi uczestnicy oczekujecie bardziej konkurencyjnego wydarzenia, mozna przeprowadzi¢ 4-rundowy
turniej, w ktérym kazdy uczestnik otrzymuje 1 pakiet za udziat, a nastepnie za kazde zwyciestwo
otrzymuje dodatkowy pakiet.

Inne struktury nagrdd sg mozliwe, ale nalezy pamieta¢, ze Wydarzenia Przedpremierowe czesto trwaja
mniej rund niz bytoby to konieczne do wytonienia wyraznego zwyciezcy.

Uwaga

e Nagrody zostanq rozdane uczestnikom zgodnie z wytycznymi Play! Pokémon natychmiast po
zakoriczeniu wydarzenia lub po odpadnieciu/wyeliminowaniu uczestnika i ustaleniu jego
miejsca.

e Dodatkowe nagrody wykraczajqgce poza boostery zapewniane przez Play! Pokémon pozostajg w
gestii organizatora/sklepu.

e QOile nagrody w postaci bondw sklepowych (store credit) sq akceptowane, o tyle konkurencyjne
produkty nie mogq byc¢ bezposrednio przekazywane jako Nagrody w ramach Wydarzen Play!
Pokémon.

7 Dziatania Dyscyplinarne

Play! Pokémon zastrzega sobie prawo do podjecia dziatan dyscyplinarnych przeciwko dowolnemu
uczestnikowi, Profesorowi lub lokalizacji Ligi za naruszenie zasad. Dziatania dyscyplinarne sg okreslane
na podstawie ich wagi i wystepowania. Takie dziatania mogg obejmowaé miedzy innymi: (a) utrate
prawa do udziatu w Przedpremierach, Pucharach i Wyzwaniach; oraz (b) zawieszenie w programie. W
takich przypadkach uczestnik, Profesor lub Liga zostang powiadomieni za pomocg Powiadomienia o
Dziataniu Dyscyplinarnym.

Nieprzestrzeganie informacji podanych w Powiadomieniu o dziataniach dyscyplinarnych moze
skutkowac surowszymi karami.

8 Podsumowanie Zmian

Data poprzedniego wydania: 15 sierpnia 2024

Data obecnego wydania: 5 grudnia 2024

1. Uzycie tego Podrecznika

) Numer .
Sekcja Zmiana
strony
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Kanada dodana do listy krajow, w ktérych mozna rozpoczgé lige

1.2 3 (Rozpocznij Lige w USA, Kanadzie, Australii lub Nowej Zelandii)
Caty Aktualizacja stéw ,,gracz” do ,uczestnik” badz ,,zawodnik”w
dokument stosownych przypadkach
Nowy Nowy zatgcznik z uaktualnionymi informacjami o kwalifikowalnosci
Zatgcznik C Lig do Wydarzen CP typu TCG, VG i GO
2. Administracja Ligi
Sekcja Numer Zmiana
strony
2.1.1 5 NOWA sekcja: Retailer Portal
2.2.2 6 Limit Lideréw Ligi zwiekszony z 3 do 5
3. Materiatly Ligowe
Sekcja Numer Zmiana
strony
4. Zasady Poszczegdlnych Lig
Sekcja Numer Zmiana
strony
5. Rozrywka w Lidze
Sekcja Numer Zmiana
strony
6. Mozliwosci Programu dla Sprzedawcow
Sekcja Numer Zmiana
strony
Rezerwacji nalezy dokonad za posrednictwem formularza zapytania
6.3.1 18 .
ofertowego na Retailer Portal.
6.3.1 18 Materiaty przedpremierowe muszg zostac zarezerwowane poprzez
e wypetnienie wniosku o uczestnictwo w najblizszej Przedpremierze.
Nowe ligi kwalifikujgce sie do Przedpremiery bedg miaty poczgtkowg
6.3.2 18 "statg" alokacje, ale kolejne alokacje mogg wzrosngé w oparciu o
raportowanie Ligi z minionych wydarzen Przedpremierowych.
Organizatorzy w Ameryce Potnocnej, Ameryce tacinskiej (z
6.3.4.2 19 wyjatkiem Brazylii) Europejskim Obszarze Gospodarczym i Wielkiej
Brytanii:
7. Dziatania Dyscyplinarne
Sekcja Numer Zmiana

Strony



https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/organize/start-a-league
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Zalacznik A

Program Przedpremierowy—Lista Sprzedawcow*

Stany Zjednoczone

Nazwa Sprzedawcy
ACD
Alliance
All Sports Mktg.
Gold River Distribution
GTS Distribution
HAMPS Distribution
Mad Al Distribution
Magazine Exchange Inc.
Peachstate Hobby Distribution
Southern Hobby

Sweet Deal Distribution

Kanada

Nazwa Sprzedawcy
Grosnor Distribution
Prince Distribution

Universal Distribution

Ameryka tacinska

Nazwa Sprzedawcy
Asmodee (Chile only)
Big Bang COPAG (Chile only)
Coqui Hobby Distribution
Devir Américas
Devir Mexico (Mexico only)
Devir Chile (Chile only)

Gamesmart (Mexico only)

Europa

Dostepne Jezyki
Angielski
Angielski
Angielski
Angielski
Angielski
Angielski
Angielski
Angielski
Angielski
Angielski
Angielski

Dostepne Jezyki
Angielski
Angielski
Angielski

Dostepne Jezyki
Hiszpanski
Hiszpanski
Hiszpanski
Hiszpanski
Hiszpanski
Hiszpaniski
Hiszpanski
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AMIGO
Asmodee Benelux
Asmodee France
Asmodee Nordics

Asmodee The Netherlands
Asmodee UK
Bandai Espaia
Blackfire Entertainment CZ
Carletto AG
Creative Toys
Game Vision
Kaissa S/A
Rebel Poland

Niemiecki
Angielski, Francuski
Francuski
Angielski
Angielski
Angielski
Hiszpanski
Angielski
Angielski, Francuski, Niemiecki
Angielski
Wtoski
Angielski

Angielski

Solarpop

Angielski

Banter

*moze ulec zmianie.

Angielski

2
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Zalacznik B

Zasoby w jezykach lokalnych

Obstuga klienta

Jezyk Portal Obstugi Klienta
Angielski https://support.pokemon.com/hc/en-us
Francuski (Francais) https://support.pokemon.com/hc/fr
Niemiecki (Deutsch) https://support.pokemon.com/hc/de
Wrtoski (Wtoskio) https://support.pokemon.com/hc/it
Hiszpanski (Espafiol) https://support.pokemon.com/hc/es
Polski https://support.pokemon.com/hc/pl

Informacje o Programie dla Sprzedawcéw

Jezyk Portal Obstugi Klienta

Angielski (UK) www.pokemon.co.uk/play-store

https://www.pokemon.com/us/play-pokemon/organize/host-play-

Angielski (USA) pokemon-events/

Francuski (Frangais) www.pokemon.fr/play-store
Niemiecki (Deutsch) www.pokemon.de/play-store

Wioski (Wtoskio) www.pokemon.it/play-store
Hiszpanski (Espafol) www.pokemon.es/play-store

25



Zalacznik C

Kwalifikowalnos¢ Regionow do Pucharéw i Wyzwan

Argentyna

Australia

Austria

Belgia

Boliwia

Brazylia

Chile

Czechy

Dania

Dominikana

Ekwador

Finlandia

Francja

Grecja

Guernsey

Gwatemala

Hiszpania

Holandia

Irlandia

Isle of Man




Uersey

Kanada

Kolumbia

Kostaryka

Luksemburg

Malta

Meksyk

Niemcy

Nikaragua

Norwegia

Nowa Zelandia

Panama

Paragwaj

Peru

Polska

Portugalia

RPA

Salwador

Stowacja

Stany Zjednoczone

Szwajcaria

Szwecja

Trinidad i Tobago

Urugwaj

Wegry

Wielka Brytania

Wtochy




Zjednoczone Emiraty Arabskie

Argentyna Boliwia
Australia Czechy
Austria Dominikana
Belgia Ekwador
Brazylia Gwatemala
Chile Malta
Dania Nikaragua
Finlandia Panama
Francja Paragwaj
Grecja Salvador
Hiszpania Stowacja
Holandia Trinidad i Tobago
Irlandia Urugwaj
Kanada Wegry
Kolumbia Zjednoczone Emiraty Arabskie (ZEA)
Luksemburg

Meksyk

Niemcy

Norwegia

Nowa Zelandia

Peru

Polska




Portugalia

RPA

Stany Zjednoczone

Szwajcaria

Szwecja

Wielka Brytania

\Wtochy

Kwalifikowalnos¢ VG i GO zalezy od dostepnosci ustug swiadczonych przez podmioty dodatkowe. Nalezy
pamietac, ze powyzZsza lista mozZe ulec zmianie w miare dodawania nowych krajow.
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