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9 Zatacznik A



1 Wprowadzenie

Czy jeste$ gotowy, aby przenies¢ swoje wspaniate i szybkie turnieje w duchu fair play na wyzszy poziom?
Jednym ze sposobdw jest organizowanie turniejéw Przedpremierowych, Wyzwan Ligowych i Pucharéw
Ligi w Twojej lokalnej Lidze. Te typy wydarzen dajg mozliwos¢ przekazania nowych zestawow kart w rece
graczy do dwdch tygodni przed oficjalng premierg (Przedpremiera/Prerelease) i zrobienia pierwszego
kroku przez cztonkéw twojej spotecznoéci na drodze do naszych Mistrzostw Swiata dzieki przyznawaniu
Punktéw Mistrzowskich — Championship Points (Wyzwania i Puchary).

W tym przewodniku dowiesz sig, co trzeba zrobic¢, aby zdoby¢ prawo organizacji tych typdéw wydarzen,
jak je prowadzi¢ i jakie informacje sg wymagane do ich doktadnego raportowania.

1.1. Dla Kogo Jest Ten Podrecznik?

Cho¢ doktadamy wszelkich staran, aby nasze informacje byty dostepne dla kazdego, kto chciatby sie z
nimi zapoznaé, jest to lektura obowigzkowa dla naszych Wtascicieli Lig, Lideréw Lig i Organizatoréw.

Polecamy réwniez ten podrecznik naszym sedziom gry karcianej Pokémon Trading Card Game, gier wideo
i Pokémon GO, a takze wtascicielom firm zwigzanych z Ligami Play! Pokémon.

1.2. Jak Uzywac Tego Podrecznika

W kolejnych sekcjach oméwimy po kolei kazdy typ wydarzenia, dostarczajac wszystkich niezbednych
informacji na jego temat. Cho¢ sugerujemy przeczytanie tego podrecznika w catosci przynajmniej raz, nie
ma powodu, by nie przejs¢ od razu do sekcji z wydarzeniem, ktérego szukasz!

Wszystkie informacje zawarte w tym podreczniku sg zwigzane z turniejami, wiec przed rozpoczeciem
ktoregokolwiek z tych wydarzen zapoznaj sie z naszym Podrecznikiem Zasad Turniejowych, aby upewnic
sie, ze przestrzegasz wszystkich naszych zasad i wytycznych. Niezastosowanie sie do nich moze skutkowa¢d
uniewaznieniem turnieju.

Zalecamy powrét do tego podrecznika mniej wiecej co kwartat, aby upewnié sie, ze zadna z informacji
zawartych w nim nie zostata zaktualizowana.

1.3. Formaty

Przedpremiery sg organizowane w formacie turnieju ograniczonego.

Wyzwania Ligowe Pokémon TCG oraz Puchary Ligi sg organizowane w formacie standardowym, co
oznacza, ze nalezy przestrzegac¢ aktualnych przepisdw dotyczacych kart i znakéw regulaminowych. Wiecej
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informacji na temat formatu standardowego, legalnosci kart i znakdéw regulaminowych mozna znalezé w
naszym Podreczniku Zasad Turniejowych.

1.4. Wymagane Listy

Wyzwania Ligowe i Puchary Ligowe sg czescig Cyklu Mistrzostw Play! Pokémon, a wszystkie wydarzenia
Cyklu Mistrzostw wymagajg odpowiedniej listy talii lub listy druzyn w zaleznosci od rozgrywanej gry.

Organizatorzy muszg réwniez przeprowadzi¢ weryfikacje talii i druzyn zgodnie z naszym Podrecznikiem
Zasad Turniejowych. Play! Pokémon wymaga, aby co najmniej 10% uczestnikdéw zostato poddanych
kontroli legalnosci, cho¢ sugerujemy przeprowadzenie takiej liczby kontroli, jaka jest uzasadniona dla
danej lokalizacji i mozliwosci pracownikéw obstugujgcych wydarzenie.

1.5. Raportowanie Ligi a Raportowanie Przedpremier,
Wyzwan Ligowych i Pucharéw Ligi

Nalezy pamietac, ze zgodnie z naszym Podrecznikiem Ligowym, uczestnictwo w Przedpremierach,
Wyzwaniach Ligowych i Pucharach Ligi nie przektada sie na regularne raportowanie ligowe za
posrednictwem List Graczy (League rosters). W kwestii raportowania, tego typu wydarzenia sg catkowicie
niezalezne, a gracze, ktdrzy biorg udziat w jakiejkolwiek Przedpremierze, Wyzwaniu Ligi lub Pucharze Ligi
nie powinni by¢ dodawani do Listy Graczy twojej Ligi w celu raportowania, chyba ze brali oni udziat w
jednej z twoich sesji ligowych.

Raportowanie graczy z Przedpremier, Wyzwan Ligowych i Puchardw Ligi na wtasnej Liscie Graczy Ligi,
kiedy te osoby nie braty udziatu w zadnych sesjach ligowych, jest uwazane za nieprawidtowe
raportowanie, co moze prowadzi¢ do podjecia dziatarn wobec Ligi, w tym odebrania uprawnien do
udziatu w wydarzeniach lub usuniecia z programu Play! Pokémon.

2 Weryfikacja Uprawnien
W celu weryfikacji, czy dana Liga jest uprawniona do organizacji Przedpremier, Wyzwan Ligowych i
Puchardéw Ligi oraz innych programéw, Play! Pokémon dokonuje przegladu raportéw Ligi w czasie

kwartalnego okienka kwalifikacyjnego, jak ponizej:

Okres Kwalifikacji Raportowanie Wymagane dla danego Okresu Ocena Kwalifikacji
Kwalifikacji
Styczen—Marzec Raportowanie Ligi: Wrzesien—Listopad Grudzien
Kwiecien—Czerwiec Raportowanie Ligi: Grudzien—Luty Marzec
Lipiec—Wrzesien Raportowanie Ligi: Marzec—Maj Czerwiec
Pazdziernik—Grudzien Raportowanie Ligi: Czerwiec—Sierpien Wrzesien




Uwaga: W przypadku niektérych programéw moga obowigzywac dodatkowe wymogi kwalifikacyjne.
Prosimy o weryfikacje wszystkich wymagan kwalifikacyjnych w odpowiednich sekcjach ponize;j.

Jesli uprawnienia zostang przyznane, odnoszg sie one do nastepnego kwartatu. Upewnij sie, ze
zaplanujesz, przeprowadzisz i zgtosisz swoje wydarzenia, aby zapewni¢ swoim graczom Punkty
Mistrzowskie (Championship Points, CP) i udziat, a takze upewnic sie, ze zachowasz uprawnienia na
nastepny kwartat.

Szukasz wiecej informacji na temat dokfadnego raportowania Ligi? Zapoznaj sie z naszym Podrecznikiem
Ligowym i najczesciej zadawanymi pytaniami dotyczacymi prowadzenia Ligi!

3 Przedpremiery

Wydarzenia Przedpremierowe dajg graczcom mozliwosc¢ gry kartami z naszego najnowszego rozszerzenia
Pokémon Trading Card Game do dwdch tygodni przed ich oficjalng premiera. Uczestnicy mogg nie tylko
wczesniej zdoby¢ nowe produkty, ale takze zdoby¢ pakiety boosterdw z naszego nowego zestawu, biorgc
udziat w turniejach Przedpremier i wygrywajac je.

Przedpremiery odbywajg sie podczas niektorych wydan Pokémon TCG i mogg sie odbywaé w
wyznaczonym dwutygodniowym okresie. Gracze otrzymujg dostep do Boxéw Build & Battle, ktére
zawierajq 40-kartowg talie gotowa do gry, w tym 1 z 4 alternatywnych kart promo, a takze 4 pakiety
boosteréw uzupetniajace talie Build & Battle.

Czy jeste$ gotowy, aby zaczac¢ organizowaé wydarzenia Przedpremierowe w swojej lokalizacji Ligi? Czytaj
dalej, aby dowiedziec sie jak to zrobic!
3.1. Wymogi Przedpremier

3.1.1. Zdobycie Uprawnien

Aby zdoby¢ uprawnienia do organizacji Przedpremiery w twojej lokalizacji Ligi, musisz wykona¢
nastepujgce kroki:
*  Wiasciwie zaraportowac 2 z trzech ostatnich Sezondw Ligi. Sezon zaczyna sie 8-go dnia miesigca
i konczy 7-go dnia nastepujgcego po nim miesigca.
¢ Jesli twoja Liga jest nowa, automatycznie zyskujesz uprawnienia do organizacji najblizszej
Przedpremiery, nastepujgcej po akceptacji twojego zgtoszenia.
o Jesli okres zamawiania Zestawéw Przedpremierowych do najblizszej Przedpremiery minat,

zostaniesz automatycznie zgtoszony do nastepnej Przedpremiery.

Aby utrzymac swoje prawo do organizacji wydarzen Przedpremierowych:

*  Wiasciwie zaraportuj 2 z 3 ostatnich Sezonéw Ligi.
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*  Zaraportuj wydarzenie Przedpremierowe dla przynajmniej 1 z 2 ostatnich Przedpremier, ktére
miate$ prawo organizowac.

3.1.2. Rezerwacje

Aby zorganizowac Przedpremiere w swoim sklepie, musisz zaczg¢ od zarezerwowania materiatéw i
wypetnienia formularza. Rezerwacji nalezy dokonac za posrednictwem formularza zamdwienia na Portalu
Sprzedawcéw (Retailer Portal). Jesli zostaniesz zakwalifikowany do Przedpremiery, otrzymasz wiadomosé
e-mail z oficjalnego konta e-mail Play! Pokémon. Formularz rezerwacji mozna bedzie wtedy wyswietlic i
wypetni¢ na Portalu Sprzedawcy (Retailer Portal) dla swojej kwalifikujgce;j sie Ligi.

Jesli zajdzie potrzeba wprowadzenia zmian w rezerwacji, nie ma problemu - mozesz edytowaé swojg
rezerwacje na Portalu Sprzedawcy (Retailer Portal) w dowolnym momencie podczas okna rezerwacji.
Uwzglednione zostanie tylko ostateczne zgtoszenie. Po ztozeniu, a nastepnie zatwierdzeniu rezerwacji,
uprawnieni organizatorzy muszg ztozy¢ zamodwienie na materiaty u swojego obecnego dystrybutora
Pokémon TCG. Nalezy pamieta¢, ze TPCi nie ztozy zamdwienia za uzytkownika, wiec kwalifikujgce sie Ligi
muszg by¢ juz klientami wybranych dystrybutoréw przed wybraniem ich w formularzu rezerwacji.

Play! Pokémon bedzie wspdtpracowad ze dystrybutorami, aby potwierdzi¢, ze mozna zaméwic tylko taka
ilos¢ produktu, do jakiej uprawniony jest kazdy Organizator. Cena, warunki i szczegéty wysytki materiatow
Przedpremierowych sg ustalane wedtug uznania kazdego dystrybutora. Liste aktualnie uczestniczacych
dystrybutoréw mozna znalez¢ w Zataczniku A Podrecznika Ligowego.

Nalezy pamietac, ze nowe ligi kwalifikujgce sie do Przedpremier beda miaty poczgtkowy ,ustalony”
przydziat materiatow, ale kolejne przydziaty moga wzrosnac¢ w oparciu o raporty Ligi. Tym bardziej warto
organizowac turnieje i raportowac je, przesytajgc wyniki do Play! Tools.

Play! Pokémon nie akceptuje spéznionych zgtoszen do procesu rezerwacji, wiec wypetnij swoje zgtoszenie
tak szybko, jak to mozliwe. Chociaz sytuacje wyjatkowe mogg przyczynic sie do zaakceptowania przez nas
spdznionego zgtoszenia, jest to wytgcznie decyzja Play! Pokémon. Nalezy pamietaé, ze sam fakt przyjecia
spoznionego zgtoszenia w przesztosci nie oznacza, ze to samo bedzie miato miejsce w przysztosci.

3.1.2.1 Dodatkowe Wymagania Dotyczgce Rezerwacji w Poszczegdélnych Regionach
W przypadku Lig europejskich, ktdre obstugujg wiele jezykdw, przydziaty materiatéw Przedpremierowych
sg dostepne w wiecej niz jednym jezyku. Odpowiedni jezyk nalezy zaznaczy¢ w formularzu rezerwacji na
Portalu Sprzedawcy (Retailer Portal).

W przypadku Lig latynoamerykanskich zlokalizowanych w krajach hiszpanskojezycznych przydziaty
materiatdw Przedpremierowych sg dostepne wytgcznie w jezyku hiszpanskim.

Trinidad i Tobago to jedyny kraj w programie Ameryki tacinskiej, ktory oferuje materiaty
Przedpremierowe w jezyku angielskim.

3.2. Materialy Przedpremierowe



Czego mozna sie spodziewac w kazdym Zestawie Przedpremierowym, ktéry otrzymasz w ramach
swojego przydziatu:
* 1 Ekspozytor Boxéw Build & Battle: 10 Boxéw Pokémon TCG: Build & Battle
* 1 Ekspozytor Boosterdw: 36 pakietéw boosterow Pokémon TCG przeznaczonych na nagrody
i wsparcie Sedziow

Zestawy Przedpremierowe, ktére pozostang po zakoriczeniu oficjalnie sankcjonowanych wydarzer moga
by¢ wykorzystane do dodatkowych wydarzen Przedpremierowych, ktére mozna organizowac w okienku
Przedpremier. Gorgco zachecamy do organizacji tych dodatkowych wydarzen tak szybko, jak to mozliwe,
by gracze mieli szanse na dowiedzenie sie o ich odbywaniu sie.

Wszyscy Organizatorzy mogg swobodnie sprzedawac te materialy w dniu i po oficjalnie ogtoszonej
premiery rozszerzenia. Przed t3 datg materialy te moga by¢ sprzedawane wytacznie w celu
uczestnictwa w sankcjonowanym wydarzeniu Przedpremierowym.

Karty promocyjne oznaczone pieczatka obstugi (STAFF) ktdre nie zostang wreczone Sedziom lub
obstudze wydarzenia, mogg zosta¢ wreczone Sedziom i obstudze przysztych wydarzen. W
przeciwnym razie nalezy je zniszczyé. Sg one dostarczane niezaleznie od Zestawdéw
Przedpremierowych, wiec nalezy spodziewa¢ sie ich w oddzielnych materiatach promocyjnych
przesytanych przez program Play! Pokémon.

Wszelkie zmiany w datach lub warunkach Przedpremier zostang przekazane zatwierdzonym Ligom
za posrednictwem poczty elektroniczne;.

3.3. Nagrody w Przedpremierach

Zaleca sie, aby wszyscy gracze, ktorzy ukoriczg wydarzenie, otrzymali 3 dodatkowe pakiety boosteréw z
ekspozytora boosteréw zawartego w Zestawach Przedpremierowych, w ramach nagrody za uczestnictwo
po turnieju.

W zaleznosci od liczby uczestnikdw mozesz zmienic strukture nagréd, aby dopasowac jg do stylu
wydarzenia. Na przyktad, jesli ty i twoi uczestnicy chcecie wprowadzi¢ wiecej elementéw rywalizacji
podczas wydarzenia, mozna przeprowadzi¢ 4-rundowy turniej, w ktérym kazdy gracz otrzymuje 1 pakiet
za udziat, a nastepnie za kazdg wygrang otrzymuje dodatkowy pakiet boosterdw.

Inne struktury nagréd sg mozliwe, ale nalezy pamietaé, ze wydarzenia Przedpremierowe czesto trwajg
mniej rund niz bytoby to konieczne do wytonienia zwyciezcy. Badz kreatywny, aby zapewnié swoim
zawodnikom jak najlepsze wrazenia!

Uwaga

*  Nagrody powinny by¢ rozdane graczom, zgodnie z rekomendacjq Play! Pokémon, niezwtocznie po
zakoriczeniu wydarzenia lub gdy zawodnik rezygnuje bqgdz zostaje wyeliminowany, a jego ranking
zostaje ustalony.



* Dodatkowe nagrody poza boosterami zapewnionymi przez Play! Pokémon lezq w gestii
Organizatora/sklepu.

*  Choc rzeczy typu karty podarunkowe sq dobrymi nagrodami, na wydarzeniach Play! Pokémon nie
nagrodami nie mogq byc¢ produkty konkurencyjne.

3.4. Operacje Turniejowe

Czescig wszystkich wydarzen Przedpremierowych jest turniej Przedpremierowy, ktéry musi by¢
usankcjonowany (oficjalnie zatwierdzony) przez Play! Tools i przeprowadzony przy uzyciu narzedzia
Tournament Operations Manager (TOM). Wyniki muszg by¢ nastepnie przestane z TOM do Play! Tools,
aby ukoniczy¢ turniej i spetni¢ wymagania dla wydarzenia Przedpremierowego.

Podczas uzyskiwania oficjalnego zatwierdzenia turnieju nalezy postugiwac sie ponizszymi informacjami:

Sealed or Build & Battle Draft TCG Prerelease/Draft
Format TCG (ciagniecie zapieczetowanych talii lub Tryb TOM
Build& Battle)
Format Turnieju System szwajcarski lub Trading Card Game
system szwajcarski + Typ Gry

pojedyncza eliminacja

Gra pojedyncza lub do Wydarzenie Prerelease [Nazwa

Struktura Meczu .
dwdch zwyciestw Serii Rozszerzenia]

W ramach przypomnienia, gracze, ktdrzy uczestniczg w twoim turnieju Przedpremierowym nie powinni
znalez¢ sie na Liscie Graczy twojej Ligi!

4 Wyzwania Ligowe

Wyzwania Ligowe to mniejsze wydarzenia na poziomie podstawowym, ktére sg organizowane co miesigc
przez uprawnione lokalizacje Lig Play! Pokémon. Sg one pierwszym krokiem w naszych rozgrywkach Serii
Mistrzostw i oferujg niewielkg liczbe Punktédw Mistrzowskich (Championship Points) w drodze do
zdobycia zaproszenia na Mistrzostwa Swiata. Poniewaz oferujg Punkty Mistrzowskie, Wyzwania Ligowe
sg zwykle bardziej konkurencyjne niz Turnieje Towarzyskie i turnieje Przedpremierowe. Majg rowniez
bardziej rygorystyczne zasady i przepisy.



Obecnie Play! Pokémon oferuje Wyzwania Ligowe dla Pokémon TCG, VGC i Pokémon GO w
wyszczegdlnionych regionach. Dodatkowe informacje na temat uprawnien danego regionu do organizacji
znajduja sie w Zataczniku A.

Wyzwania Ligowe muszg zostac ogloszone na 14 dni przed datg turnieju, aby gracze mogli znalez¢ dane
wydarzenie za posrednictwem naszej wyszukiwarki sklepéw. Chociaz Wyzwania Ligowe moga by¢
limitowane ze wzgledu na ograniczenia miejsca w danej lokalizacji, ze wzgledu na fakt, ze Wyzwania
Ligowe oferujg Punkty Mistrzowskie (Championship Points), Organizatorzy nie mogg ogranicza¢
uczestnictwa zadnym grupom demograficznym (np. organizujagc Wyzwanie Ligowe tylko dla graczy
Dywizji Mistrzéw).

Nalezy pamietac, ze gracz, ktéry nie kwalifikuje sie do udziatu w programach Play! Pokémon nie bedzie
uprawniony do udziatu w twoich wydarzeniach (sekcja 7.7 Podrecznika Zasad Turniejowych). Jesli dana
osoba zostata usunieta z twojego sklepu, mozesz ograniczy¢é mozliwosc¢ jej uczestnictwa w wydarzeniu
organizowanym przez twdj sklep, o ile przestrzegana jest sekcja 3.3 Podrecznika zasad turniejowych.

4.1. Wymagania Wyzwan Ligowych

Aby zdoby¢ uprawnienia do organizacji pierwszego wtasnego Wyzwania Ligowego, musisz:
*  Wiasciwie zaraportowac 2 z 3 ostatnich Sezondw Ligowych.
Aby utrzymac uprawnienia do organizacji Wyzwan Ligowych, musisz:

*  Kontynuowac witasciwe raportowanie 2 z 3 ostatnich Sezonéw Ligowych.

4.2. Operacje Turniejowe, Wyzwania Ligowe

Operacje Turniejowe (Tournament Operations) dla twojego Wyzwania Ligowego sg okreslone w oparciu o
grang gre. Kazda z ponizszych tabeli wskazuje, jakie ustawienia nalezy wybra¢ w TOM i Play! Tools, aby
zapewnié, ze dany turniej jest wtasciwie przeprowadzany i wgrany.

4.2.1. Operacje Turniejowe dla Formatu Pokémon TCG

TCGL
Format TCG Standardowy Tryb TOM eague
Challenge
Format Turnieju System szwajcarski Typ Gry Trading Card Game
Struktura Meczu GralpOJedynF:za lub do Wy(.:l.arzeme Leggqe Challenge
dwdch zwyciestw Serii [Miesigc]



4.2.2. Operacje Turniejowe dla Formatu Pokémon GO

Format GO Standardowy Tryb TOM GO Premier Event

Format Turnieju System szwajcarski + Pokémon GO
Pojedyncza Eliminacja Typ Gry

Struktura Meczu Gra do dwdch zwycigstw Wyc.i.arzenie Ch.allt.ange/Cup

Serii [Miesiac]
4.2.3. Operacje Turniejowe dla Formatu VG

Format VG Standardowy Tryb TOM VG Premier Event

Format Turnieju System szwajcarski + VG Scarlet Violet
Pojedyncza Eliminacja Typ Gry

Struktura Meczu Gra pOJedyncza lub do dwoch Wy(':I‘arzenle VG.CI?allenge/Cup
zwyciestw Serii [Miesiagc]

5 Puchary Ligi

Jestes$ gotow na wprowadzenie wyzszego poziomu rywalizacji do swojej lokalizacji Ligi? W takim razie
mozesz by¢ gotowy do organizacji Pucharéw Ligi dla Pokémon TCG, VG i Pokémon GO. Kiedy w grze jest
wieksza liczba Punktéw Mistrzowskich (Championship Points, CP), zawodnicy bedg musieli poddac swoje
umiejetnosci i znajomosc¢ zasad testowi, aby wywalczy¢ sobie miejsce na samym szczycie.

Podobnie jak Wyzwania Ligowe, Puchary Ligi muszg by¢ zaplanowane na co najmniej 14 dni przed datg
turnieju. W sekcji 5 obowigzujg te same uprawnienia i ograniczenia dotyczace udziatu zawodnikéw, ktore
opisano w sekcji 4 niniejszego podrecznika.

Obecnie Play! Pokémon oferuje Puchary Ligi dla Pokémon TCG, VG i Pokémon GO w niektérych
regionach. Wiecej informacji na temat mozliwosci udziatu w rozgrywkach w poszczegdlnych regionach
znajduje sie w Zataczniku A.

5.1. Wymagania Pucharoéw Ligi
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Ze wzgledu na wyzszg ilosé CP w puli i bardziej konkurencyjny charakter Pucharéw, istniejg dodatkowe
wymogi, jakie nalezy spetnié, aby mdc organizowac Puchary Ligi we wtasnej lokalizacji.

Aby zdoby¢ uprawnienia do organizacji pierwszego wtasnego Pucharu Ligi, musisz:
*  Wiasciwie zaraportowac 2 z 3 ostatnich Sezondéw Ligowych.
*  Wiasciwie zaraportowac 2 z 3 ostatnich Wyzwan Ligowych, do ktérych bytes uprawniony.

Aby utrzymac uprawnienia do organizacji Puchardw Ligi, musisz:

*  Kontynuowad witasciwe raportowanie 2 z 3 ostatnich Sezonéw Ligowych.

5.2. Operacje Turniejowe, Puchary Ligi

Organizacja Pucharu Ligi wymaga uwzglednienia kilku kluczowych réznic w poréwnaniu do Wyzwan
Ligowych. Najwieksza z nich to fakt, ze Puchary Ligi sg organizowane w stylu systemu
szwajcarskiego i pojedynczej eliminacji. Nalezy wybra¢ tryb Pucharu Ligi (League Cup Mode) w
TOM aby uruchomié wydarzenie, a znacznik Serii Wydarzen (Event Series tag) bedzie przyznany w
oparciu o kwartat, zamiast o miesigc. Upewnij sig, ze postepujesz zgodnie z informacjami
zawartymi w ponizszych tabelach, aby zapewnic¢ z sukcesem skonfigurowa¢ Puchar Ligi.

5.2.1. Operacje Turniejowe dla Formatu Pokémon TCG

Format TCG Standardowy Tryb TOM TCG League Cup
Format Turnieju System szwajcarski + Trading Card Game
Pojedyncza Eliminacja Typ Gry
Gra pojedyncza lub do Wydarzenie League Cup [Kwartat]

Struktura Meczu , . .
dwodch zwyciestw Serii

5.2.2. Operacje Turniejowe dla Formatu Pokémon GO

Format GO Standardowy Tryb TOM GO Premier Event
Format Turnieju System szwajcarski + Pokémon GO
Pojedyncza Eliminacja Typ Gry
Gra do dwdch zwyciestw Wydarzenie Challenge/Cup

Struktura Meczu Serii [Kwartat]
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5.2.3 Operacje Turniejowe dla Formatu VG

Format VG Standardowy Tryb TOM VG Premier Event
Format Turnieju System szwajcarski + VG Scarlet Violet
Pojedyncza Eliminacja Typ Gry
Gra pojedyncza lub do Wydarzenie VG Challenge/Cup

Struktura Mec
Hiet 24 dwodch zwyciestw Serii [Kwartat]

6 Rekomendacje dla Turniejow Wyzwan
Ligowych i Pucharow Ligi

Ponizej znajduje sie zestaw zalecen i w Play! Pokémon wierzymy, ze mozesz wykorzystac je, aby przenies¢
swoje Wyzwania Ligowe i Puchary Ligi na wyzszy poziom. Chociaz zadne z nich nie jest wymagane,
sugerujemy wigczenie tych zalecen do nastepnego zaplanowanego wydarzenia!

6.1. Identyfikatory Gracza (Player ID)

Podczas gdy kazdy uczestnik musi posiadaé unikalny Identyfikator Gracza, aby by¢ dodanym do turnieju,
zawodnicy nie zaczng gromadzi¢ Punktow Play! ani Punktéw Mistrzowskich (Championship Points),
dopdki ich Identyfikator Gracza (Player ID) nie zostanie zarejestrowany na aktywnym koncie Pokémon
Trainer Club. Mozesz szybko i tatwo wygenerowac unikalny, osobisty Identyfikator Gracza (Player ID) za
posrednictwem konta Pokémon Trainer Club na Pokemon.com. Zaleca sie, aby kazdy, kto chce wzigé
udziat w wydarzeniu Play! Pokémon wygenerowat Identyfikator Gracza przed przybyciem na wydarzenie,
aby méc rozpoczaé gromadzenie Punktéw Play! i Punktéw CP na swoim koncie.

Gracze, ktorzy nie wygenerowali swojego ldentyfikatora Gracza (Player ID) przed przybyciem na turniej,
moga otrzymac go od Organizatora. W takich przypadkach, nastepnym razem, gdy gracz zaloguje sie na
swoje konto Pokémon Trainer Club, powinien potgczy¢ je z otrzymanym numerem Identyfikatora Gracza
(Player ID). Dzieki temu bedzie mdgt sledzi¢ swdj udziat w turniejach i zdobywaé zwigzane z nimi profity i
nagrody.

Organizatorzy muszg uzywac ldentyfikatorow raczy do zgtaszania obecnosci wszystkich graczy podczas
wydarzen.

Uwaga: Gracze mogg postugiwacé sie wytacznie jednym Identyfikatorem Gracza (Player ID). Swiadome
rejestrowanie wielu ldentyfikatorow Gracza stanowi naruszenie oficjalnych warunkéw korzystania z
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witryny Pokémon, a wszelkie zduplikowane identyfikatory mogg zosta¢ usuniete lub potgczone bez
ostrzezenia.

6.2. Sedziowie

Jedyng wymagang rolg do organizacji Wyzwania Ligowego lub Pucharu Ligi jest Organizator z
odpowiednig rolg Profesora.

Chociaz Sedziowie nie sg wymagani na zadnym z wydarzen Ligi, zalecamy, by sklepy miaty przynajmniej
jednego Sedziego obecnego podczas wydarzenia, aby pomdc w utrzymaniu integralnosci turnieju.

6.3. Nagrody

Gtéwna nagroda w Wyzwaniu Ligowym lub Pucharze Ligi, oprécz poczucia kolezeristwa i ducha gry sa
Punkty Mistrzowskie (Championship Points). Sg one przyznawane graczom, ktérzy osiggng okreslong
pozycje w klasyfikacji turnieju. Liczba punktéw CP przyznawanych za dane wydarzenie oraz liczba graczy,
ktdrzy je otrzymajg, zalezy od tacznej liczby graczy w turnieju.

Podczas gdy gtéwng nagrodg dla graczy w Wyzwaniach Ligowych i Pucharach Ligi bedg punkty
mistrzowskie, zalecamy réwniez przygotowaé dodatkowe nagrody, aby zacheci¢ do udziatu we wszystkich
wydarzeniach. Choc to tylko rekomendacja Play! Pokémon, to korzystanie z nagréd dostarczanych przez
program Play! Pokémon, takich jak pakiety nagréd Pokémon TCG (Prize Packs), moze doda¢ wydarzeniu
emocji.

Dodatkowo, w przypadku Pucharéw Ligi Pokémon TCG, Play! Pokémon zapewnia maty do gry jako
nagrody dla zwyciezcow w kazdej kategorii wiekowej. Maty zostang automatycznie wystane na adres
wysytki podany na stronie Ligi. Maty sg przeznaczone wytgcznie do rozdania w ramach rozgrywek
Pucharu Ligi Pokémon TCG, a korzystanie z nich w inny sposéb moze skutkowac dziataniami
dyscyplinarnymi.

6.4. Alternatywne Lokalizacje

Wyzwania Ligowe i Puchary Ligi mogg miec wyzszg frekwencje niz niektdre inne wydarzenia, takie jak
regularne Sesje Ligowe lub Przedpremiery, i aby pomiescic liczbe uczestnikéw, moze by¢ konieczne
zorganizowanie Wyzwan Ligowych i Pucharéw Ligi w innym miejscu. W takim wypadku opracowalismy
proces ubiegania sie o alternatywne lokalizacje dla twoich Wyzwan Ligowych i Pucharéw Ligi!

Gtéwne wytyczne dotyczace alternatywnych lokalizacji:

*  Wydarzenie organizowane w alternatywnej lokalizacji nie moze przekroczy¢ 250 graczy.
*  Obiekt nie moze miec zarejestrowanej pod swoim adresem Ligi, nie moze to tez by¢ inny sklep.
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*  Obiekt musi znajdowac sie w tym samym kraju, co sklep Ligi, lub w tym samym
stanie/prowincji/terytorium/departamencie.

*  Obiekt nie moze by¢ czescig targdw, konwentu lub podobnego wydarzenia.

Wiecej informacji dotyczgcych alternatywnych lokalizacji i sposobow aplikowania znajduje sie w naszym
artykule na ten temat!

7 Informacje o Zmianach i Potencjalnych
Dziataniach

Dziekujemy za przeczytanie podrecznika dotyczgcego naszych Wyzwan Ligowych, Pucharéw Ligowych i
Przedpremier! Podobnie jak w przypadku wszystkich naszych podrecznikdw i wytycznych, zalecamy
sprawdzanie ich co kwartat, aby upewnic sie, ze nie wprowadzono w nich zadnych zmian ani aktualizacji.
Aktualizacje sg wyfaczng decyzjg The Pokémon Company International i programu Play! Pokémon.

Niezastosowanie sie do tych wytycznych moze skutkowac¢ uniewaznieniem turnieju w zaleznosci od
stwierdzonych w nim rozbieznosci. W zaleznosci od incydentow i ich wagi, nieprzestrzeganie tych
wytycznych moze réwniez skutkowad dziataniami dyscyplinarnymi, w tym utratg roli Profesora i
usunieciem Ligi z programu Play! Pokémon.
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https://support.pokemon.com/hc/pl/articles/32270524236564-Alternatywne-Miejsca-Wyzwa%C5%84-Ligowych-i-Puchar%C3%B3w-Ligi

8 Podsumowanie Zmian

Data wczesniejszego wydania: 17 marca 2025

Data obecnego wydania:

1 Wprowadzenie

Sekcja Strona # Zmiana
2 Weryfikacja Uprawnien
Sekcja Strona # Zmiana
3 Przedpremiery
Sekcja Strona # Zmiana
4 Wyzwania Ligowe
Sekcja Strona # Zmiana
5 Puchary Ligi

Sekcja Strona # Zmiana
6 6 Rekomendacje dla Turniejow Wyzwan Ligowych i
Pucharow Ligi

Sekcja Strona # Zmiana
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7 Dziatania Dyscyplinarne

Sekcja Strona # Zmiana

9 Zalacznik A

W zaleznosci od regionu, Liga moze by¢ uprawniona do organizacji Wyzwan Ligowych i Puchardw Ligi w
Pokémon GO i grach wideo Pokémon (Pokémon Scarlet and Pokémon Violet). Zalecamy sprawdzanie
poniiszej tabeli co najmniej raz na kwartat, aby sprawdzi¢, czy nastapity jakiekolwiek zmiany w
uprawnieniach. Stale analizujemy nasze rynki, a zmiany zalezg wytacznie od uznania The Pokémon
Company International.

Uprawnienia do Wyzwarn Ligowych / Pucharéw Ligi Pokémon GO i VG w podziale na regiony

Uprawniony region Nieuprawniony region
Argentyna Boliwia
Australia Czechy
Austria Dominikana
Belgia Ekwador
Brazylia Gwatemala
Chile Malta
Columbia Nikaragua
Dania Panama
Finlandia Paragwaj
Francja Salvador
Grecja Stowacja
Hiszpania Trinidad i Tobago
Holandia Urugwaj
Irlandia Wtochy
Kanada Zjednoczone Emiraty Arabskie (UAE)
Luksemburg
Meksyk
Niemcy
Norwegia
Nowa Zelandia
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Peru

Polska

Portugalia

RPA

Szwajcaria

Szwecja

USA

Wielka Brytania

Witochy
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